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Opis problému

V nasSej webovej AR aplikacii urCenej na zvysenie obCianskej angazovanosti
sme sa zamerali na rieSenie problému formovania vyvoja miestnej spravy
s obmedzenym zapojenim samotnych obc¢anov do celého procesu.

Obcanom predstavujeme prebiehajuce a planované mestské projekty
prostrednictvom augmentovanej reality (AR) a prindaSame im vizualny
zazitok. Obcania mesta maji moznost vyjadrit svoj ndzor pomocou
interaktivneho hlasovacieho systému, ¢im sa podporuje ich aktivna UGcast.

Administrator vytvori projekty na zlepSenie mesta a vklada
trojrozmerné modely do virtualneho priestoru

Detally projektov sa ulozia do databazy

Na mieste sa umiestni QR kod, ktory obyvatelia mdzu
oskenovat a vizualizovat zlepSenia v AR rozsirenej realite

Obyvatelia m6zu hlasovat za projekty cez aplikaciu

Aplikacia obsahuje informacie o vSetkych projektoch a ich stave

Riesenie & technologie

® Vytvorenie projektu samospravou mesta

® Pridanie 3D objektov do priestoru pouzitim AR
technolégie

® Naskenovanie QR kédu ob¢éanom a zobrazenie
zivej projekcie v AR

e MozZnost pre ob¢ana hlasovat za projekty
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