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Vlastnosti:
Interaktivna mapa so zoznamom umeleckych diel z verejne dostupneho 
datasetu a vyhladavanim
Zbieranie navstivenych miest s moznostou pridania hodnotenia a fotky 
miesta
Gamifikacne prvky, ako zbieranie bodov a umiestnenie sa v rebricku
Preddefinovane trasy, ktore ulahcuju spoznavanie umenia v uliciach Kosic
Moznost vyuzitia aplikacie aj bez prihlasenia

Vyhodnotenie:
Vystupom je hotova aplikacia ktora je v procese testovania na Google 
Play, pripravena na vydanie v blizkej buducnosti. Aplikacia ma potencial 
zjednodusit objavovanie umenia v ramci Kosic ako domacim tak aj 
turistom, a moze prispiet k rozvoju cestovneho ruchu.

Aplikácia je pripravená na nasadenie a momentálne prechádza procesom 
schválenia v Google Play Store. Po publikácii bude dostupná širokej verejnosti, 
kde ponúkne jednoduchý a zábavný spôsob objavovania umeleckých diel v 
Košiciach. Vďaka gamifikácii a interaktívnym prvkom motivuje používateľov k 
aktívnemu spoznávaniu kultúrneho dedičstva mesta.

Výsledkom projektu je plne funkčná mobilná aplikácia, ktorá sa aktuálne 
nachádza v procese publikácie na platforme Obchod Play. Po publikácii 
bude dostupná širokej verejnosti, kde ponúkne jednoduchý a zábavný spôsob 
objavovania umeleckých diel v Košiciach. Vďaka gamifikácii a interaktívnym 
prvkom motivuje používateľov k aktívnemu spoznávaniu kultúrneho dedičstva 
mesta.

Opis problému
Košice sú mesto s bohatou históriou a kultúrnym dedičstvom. 
V meste sa nachádza viac ako 400 umeleckých diel, no mnohé 
z nich zostávajú zabudnuté a neobjavené verejnosťou. Chýba 
jednotná platforma na ich objavovanie a interakciu s nimi.

Kľúčové vlastnosti
      Interaktívna mapa – objavovanie a filtrovanie umeleckých diel v Košiciach.
      GPS navigácia – navádzanie k dielam a odporúčaným trasám.
      Gamifikácia – zbieranie bodov a odznakov za návštevy, hodnotenia a fotky.
      Rebríček – rebríčky motivujúce používateľov objavovať nové miesta.
      Používateľský profil – prehľad navštívených miest a získaných odznakov.

Vyhodnotenie
Výsledkom projektu je plne funkčná mobilná aplikácia, ktorá sa aktuálne nachádza v 
procese publikácie na platforme Obchod Play. Po publikácii bude dostupná širokej 
verejnosti, kde ponúkne jednoduchý a zábavný spôsob objavovania umeleckých diel v 
Košiciach. Vďaka gamifikácii a interaktívnym prvkom motivuje používateľov k 
aktívnemu spoznávaniu kultúrneho dedičstva mesta.


