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Opis problému : 1
Tisicky detf trpl poruchou motoriky. '
Pre sprijemnenie narocnej cesty rehabilita-
cie je GCelom naSej webovej aplikacie povz-
budit deti cviCit vo forme zabavnej interak-
tivnej hry.
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Architektora riesenia :
hra - Unity engine, WebGL e et s

databaza - MONgoDB
back-end - NestJS, GraphQLl, Apollo Server
front-end - NextJs, React, Apollo Client 2.
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AKO SA TI DARILO.

SPUSTIT HRU

Vlastnosti rieSenia :

- Vytvaranie profilov pacientov
- Uprava profilov pacientov

- Vytvaranie profilov terapeutov

- Uprava profilov terapeutov , om0 M
- Spustenie hry vytvorenej v prostredi Sk renenmmet e
Unity za UCelom zlepSenia motoriky pa-

cientov

- Kalibracia hry pre potreby pacienta 3.

- Zbieranhie a zobrazenie vygsledkov hry
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PRIEMERNE SKORE: 44.33

Reaké&na doba

Vyhodnotenie a stav rieSenia :
Prototyp je ur¢eng pre potreby rehabili- 73
tacného centra. Do budicna je mozné
aplikaciu rozsirit o dalSie hry

pre pacientov.
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uVysledky tejto hry
uTvoje priemerné vysledky




