1 2 Vyuzitie Force Feedback rukavic vo virtuilnej
realite pre zobrazovanie medicinskych dat

SIEMENS - Robert Balaz, Jan Cabadaj, Matej Kvetko, Damian Sedlak
el Vlastnik produktu: Marian Onder

Aktualny stav

% medicinske data sa stale zobrazuju na
obrazovkach pocitacov, kde sa da s nimi
pracovat’ len pomocou standardnych
vstupnych zariadeni

% tento sposob manipulacie a zobrazovania sa da
vylepsit' s vyuzitim novych technoldgii

Architektara riesenia

% aplikacia zobrazuje data prostrednictvom
okuliarov pre virtualnu realitu

RY

% ruky su snimané a prenasané do VR

% pouzivatel ma moznost’ citit' dotyk predmetu yh
vdaka Specialne navrhnutej rukavici, ktorej v oc‘l'notenie av’
diely boli zhotovené pomocou 3D tlace moznosti rozsn‘enia

v" rukavice su pouzitelné pre virtualnu,
rozsirend a zmiesanu realitu

A v vyhodou tohto rieSenia oproti
inym je minimalna vaha a velkost,
a tiez bezdrétova komunikacia
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