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PROBLEM NASE RIESENIE

Zle navrhnuté umelé osvetlenie v noci narusa spanok , Vytvorili sme nastroj , pomocou ktorého mozu

¢o mobze viest k zdravotnym problémom . pouZivatelia zdielat uUdaje o svetelnom znecisteni vo

Napriek tomu chybaji ddaje otom, ako svetelné svojej oblasti .

znecistenie ovplyvriuje spanok v konkrétnych Tieto udaje sa potom analyzuju pomocou algoritmov
mestskych oblastiach . strojového ucdenia, vdaka ¢omu sa priblizime k
rieSeniu svetelného znecistenia .
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AKO TO FUNGUIE

Po nahrati udajov pouzivatelom je vysledkom bod na mape, ktory zobrazuje uroven svetelného
znecCistenia v danej oblasti .

Cervend farba je najhordia a zelena farba je najlepsia .
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