3 3 lhriska a Sportoviska na dosah

Studenti: Aleksey Kobel, lhor Bondarenko, Andrea Kandczova, Hlib Bozhko, Nazarii Herasymchuk

Mentori projektu: Mgr. Patrik Rojek, Ing. Matus Sulir PhD.
“ VI S MA Vlastnik produktu: Ing. Jan Macura, Mgr. Patricia Helfenova

Problematika

* Narocné vyhladavanie ihrisk st'aZuje zivot rodiGom a obmedzuje moznosti
aktivneho travenia volného Casu deti

* Nedostatok informacii o stave zariadenia na ihriskach vedie k pocitu
neistoty a obavam rodicov o bezpecnost' ich deti

* Nedostatok informacii o poziadavkach a st'aznostiach vedie k
neefektivnej sprave ihrisk a k neuspokojovaniu potrieb komunity

* Nedostatok informacii o suvisiacich sluzbach vedie k neo¢akavanym
situaciam pre rodiCov a deti

* Nedostatok interakcie medzi spravcom a komunitou méze st'azovat’
spolupracu a rieSenie problémov

Vlastnosti aplikacie

* Tri typy pouzivatelov * Podrobny popis ihriska
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* Komunikacia so spravcami

©  wasemosc * Nahlasovanie problémov
* Pridanie novych ihrisk
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Detské lhrisko Trebisovska 1
Detské ihrisko & ©

Detské ihrisko sa nachadza v blizkosti materskej Skoly na

Stav a vyhodnotenie rieSenia

Sukromna skola
umeleckého priemyslu...
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" Detské Ihrisko r Aplikacia je nasadena a ispesne riesi kliéové problémy
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— suvisiace s vyhladavanim, bezpecnost'ou a spravou ihrisk
a Sportovisk. Existuje vSak priestor na dalsi rozvoj a
vylepsSenia, ktoré pomozu zlepsSit’ pouzivatelsky zazitok a
rozsSirit’ funkénost’ aplikacie. cos Wit

Pouzite technologie

Java  SPMNG  posgesar  docker
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