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Instrukcie:

Pozorne poCuvaj zvuk
1. stlacenim tlacidla play
a skus uhadnut zviera
skryvajuce sa za danym
zvukom.
Zvuk sa bude prehravat
dookola, pokial neoznacis
tvoju odpoved.

Cuvaj, uc sa a hraj sa!
azracny svet zvukov a zvieraciu
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Kliknutim na konkrétne

* zviera sa odos$le tvoja
odpoved. Ak si nie siisty,
stlac tlacidlo neviem, na
vynechanie daného
zvierata.

3. Zopakuj prvy adruhy krok aZ do konca hry.
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