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Vyhodnotenie riešenia:
➢ Riešenie bolo testované 

rodinou, ktorej sa to 
páčilo a pridali pár 
pripomienok, ktoré sme 
neskôr implementovali

Opis riešenia:
• Naša aplikácia je navrhnutá tak, aby 

pomohla rodine organizovať úlohy 
zábavným a motivačným spôsobom

• Rodičia môžu jednoducho pridať úlohy 
pre deti, ktoré ich potom splnia a získajú 
za ne body

• Tieto body môžu deti vymeniť za rôzne 
odmeny podľa vlastného výberu

• Aplikácia prináša rovnováhu medzi 
zodpovednosťou a odmenou, čím 
motivuje deti k aktívnemu zapájaniu sa 
do domácich prác.

• Začnite dnes a urobte organizáciu úloh 
zábavnejšou pre celú rodinu!

Architektúra riešenia:

Vlastnosti riešenia:
o Aplikácia a databáza pracuje v docker kontajneri na TUKE serveri.
o Ako databáza bola použitá PostgreSQL.
o Na back-end sa použil Python.
o Front-end bol naprogramovaný vo frameworku ReactJS.

Popis používania:
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