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Architektura riesenia:
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Nasa aplikacia je navrhnuta tak, aby
pomohla rodine organizovat ulohy
zabavnym a motivacnym spdsobom

Rodicia mozu jednoducho pridat tulohy /
pre deti, ktoré ich potom splnia a ziskaju
za ne body

Tieto body mo6zu deti vymenit za rézne
odmeny podla vlastného vyberu
Aplikacia prinasa rovnovahu medzi

zodpovednostou a odmenou, ¢im
motivuje deti k aktivhemu zapdjaniu sa
do domacich prac.

Zacnite dnes a urobte organizaciu uloh ' o
zabavnejsou pre celd rodinu! i aplikécia /

Aplikacia a databaza pracuje v docker kontajneri na TUKE serveri.
Ako databdaza bola pouzita PostgreSQL.

Na back-end sa pouzil Python.

Front-end bol naprogramovany vo frameworku React)S.

Popis pouzivania:
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Ahoj !
Tieto uUlohy treba splnit, nezabudni!

Zatial neurobené Caka na potvrdenie Splnené Nesplnené

Umy okna v ‘P

§
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Upratat klietku pre vtika !
|

Z tychto tloh si mézes vybrat:

Poliat kvety a zshradu

Vyhodnotenie rieSenia:
» Riesenie bolo testované
rodinou, ktorej sa to

Altivované odmeny: pacilo a pridali par

[ savost Il sladiost [l pidany 22 mobie + 10 minit pripomienok, ktoré sme

neskor implementovali
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