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3 Samuel Bartko, Dominik Keresteš, Patrik Jakubov, Marek Barnovský
Martin Lapšanský
Vlastník produktu: Barbora Beňová
Mentori: Marek Tomko, doc. Ing. Norbert Ádám PhD.

Opis problému
Vytvorenie platformy, ktorá 

umožni útulkom a iným 
podobne zameraným 

neziskovým organizáciám 
vytvoriť sieť podporovateľov 

a dobrovoľníkov

Vlastnosti riešenia
• Vytváranie profilov organizácií

• Vytváranie profilov bežných užívateľov
• Možnosť tvorby eventov s geolokáciou

• Pridávanie zvierat hľadajúcich nový domov

Tech Stack

Vyhodnotenie riešenia
Výsledkom je mobilná a webová aplikácia, ktorá 

poskytuje niekoľko funkcionalít ako pre 
organizácie, tak pre bežných užívateľov





ZOZNAM KOLEGOV

PROFIL ZAMESTNANCA
používané technológie s
počtom odpracovaných hodín
projekty
blížiace sa termíny
pracovný timeline
dostupnosť v práci
pomer práce z domu/office
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5 Knowledge nuggets
Tím: Lukáš Džubák / Viktor Puchý / Zuzana Šatalová / Diana Semanová / Šimon Pavlišin
Mentori: Mirka Francová / Michal Hricišín KPI Mentor: doc. Ing. Branislav Madoš PhD.

Aplikákk cia vďaďď kakk ktkk oreejje zistíšíí všetkokk oAplikácia vďaka ktorej zistíš všetko o
killoch tvtt ojo ich kokk legov?skilloch tvojich kolegov?

VoVV fiff rmeVo firme bart.skbart.sk ju už maja ú! ju už majú!

základné informácie o
kolegoch
vyhľadávanie podľa  
používaných technológií
informácia o vyhľadávanej
technológii
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6 Futbal.log
Gabriel Meder, Kristián Zsigó, Veronika Patakyová, Markus Timko, Branislav 
Setlák
Mentori: Monika Micanová, Adam Hnat
KPI mentor: doc. Ing. Slavomír Šimoňak PhD.

Problematika

Vlastnosti riešenia

Vyhodnotenie a stav riešenia

Sprístupnenie výsledkov futbalových 
zápasov a umožnenie zapojenia sa do 
zaznamenávania priebehu 
používateľom pomocou live-chat 
funkcionality. 

prihlásenie pomocou futbal.net 
účtu
ponuka najnovších zápasov
vyhľadávanie zápasov použitím 
filtra podľa kategórie, sezóny, 
súťaže, zväzu
prehľad konkrétneho zápasu 
(stav, tímy, záznam udalostí)
live-chat

Aplikácia je pripravená na použitie po 
nasadení backendovej časti na 
verejne dostupný server a 
sprístupnení pre používateľov na 
stiahnutie pre mobilné zariadenia.

a





Architektúra riešenia:

databáza - SQLite

back-end - C++, Python

front-end - QML

Video prezentácia

Opis problému:
implementácia 2D projekcie s využitím 
OAK - D kamery pomocou OpenCV, QT,
C++ a Python- u
spôsob interakcie a vizuálneho zážitku na
stole prostredníctvom kombinácie
projekcie, snímania a animácií
vytvorených pomocou shaderov

Vlastnosti riešenia:

využitie kamery umiestnenej nad stolom,
ktorá sníma stôl a identifikuje predmety
(šálky)
okolo predmetov sa zobrazuje animácia,
vytvorená pomocou shaderov
celý systém pozostáva z projektora,
kamery a raspberry umiestnenými nad
stolom

Vyhodnotenie a stav riešenia:

Nový spôsob interakcie určený pre
navodenie umeleckého zážitku počas
času stráveného pri káve.







Programovanie inteligentnej inštalácie 
pomocou technológie KNX12
Tím:
Paliuha Vasyl, Havrysh Dmytro, Lashuk Denys, Kramár Róbert, Levchenko Yurii

Opis problému
Tento projekt sa zaoberá riešením uzavretého 
systému IoT v laboratóriu IoTlab založenom na 
technológii KNX. Jednou z dodatočných úloh je 
zoznámenie študentov s technológiou KNX za 
účelom jej ďalšej implementácie v univerzitnom 
prostredí.

Naše riešenie
Spolu s naším mentorom zo spoločnosti FTP 
sme kompletne preinštalovali a nakonfigurovali 
celý systém IoT v laboratóriu. To nám umožnilo 
nielen otvoriť celý systém, ale aj pridať do neho 
nové funkcie, ktoré predtým neboli dostupné. 

Okrem toho sa nám podarilo vytvoriť jednoduché 
používateľské rozhranie založené na 
technológiách Node-Red a Home Assistant. 

Vytvorili sme aj podrobné vývojové rozhranie, 
ktoré umožní jednoduchú algoritmizáciu 
procesov v laboratóriu. Náš tím si osvojil 
technológiu KNX, čo nám v budúcnosti umožní 
používať a konfigurovať systémy tohto typu aj v 
ďalších univerzitných projektoch.

Vlastník produktu: 
Tomáš Lörinc

Video s naším riešením
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13 Rezervačný systém pre jazykové školy

Filip Katušin, Ladislav Chvastaš, Jaroslav Mathes, Pavol Padyšak, Jakub Haus
Mentori: Ing. Ondrej Kainz PhD., Ján Blaho

Na základe požiadaviek vytvoriť portál pre učiteľov a žiakov jazykovej školy. Žiaci si 
môžu cez portál zakúpiť lekciu z ponúkaného zoznamu na základe jazyka. Učitelia 
môžu vytvárať lekcie pričom si môžu určiť čas, počet žiakov a cenu lekcie.

Produkt sa nachádza v stave, kde je možné si ako učiteľ vytvárať vlastné hodiny, na
ktoré sa následne môžu žiaci hlásiť. Používatelia si môžu manažovať vytvorené hodiny 
podľa potreby, ako aj zanechať hodnotenie hodiny. Aplikáciu je možné ďalej vyvíjať a 
vylepšovať podľa uváženia.

• Uľahčuje žiakom štúdium rôznych jazykov
• Zjednodušuje prístup k lekciám
• Umožňuje učiteľom ľahšie manažovanie hodín

Vlastnosti riešenia
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Problematika
Aj v súčasnej dobe, kedy sa umelá inteligencia
pomaly stáva súčasťou každodenného života, sa
ľudia v určitých situáciách stretávajú s potrebou
vyhľadania informácií k rýchlej zdravotnej pomoci.
Naša nová aplikácia to rieši jednoducho, s
čiastočným využitím umelej inteligencie. Všetky
potrebné informácie sú priamo v aplikácii.

Bc. Timotej Gally, Bc. Martin Perignáth, Bc. Peter Skok, Bc. René Florian
GlobalLogic: Ing. Pavol Šatala, PhD. KPI: doc. Ing. Miroslav Michalko, PhD.

First Aid Assistant14

Aplikácia je schopná plniť si svoju úlohu či už je zariadenie pripojené k
sieti, alebo mimo dosah signálu. Za týmto účelom poskytuje 3 rôzne
funkcionality, ktorými pomáha zjednodušovať proces vyhľadávania
informácií o prvej pomoci pre ľudí v núdzi. 
Funkcionalita First Aid Bot ponúka možnosť pokračovania pomocou
preddefinovaných otázok v kontexte konverzácie, čo uľahčuje použitie v
stresových situáciách. Tieto otázky sú tiež generované pomocou AI.
Pre zjednodušenie používania sa vo funkciách First Aid Bot a Offline
Pomoc taktiež využíva prevod textu na reč.

Vyhodnotenie riešenia

Aplikácia ponúka tri hlavné funkcionality: 
First Aid Bot

Komunikácia s online AI chatbotom formou
preddefinovaných, alebo vlastných otázok

Offline Pomoc
Schopnosť poskytovať expertné odporúčania
pre prvú pomoc mimo dosahu siete

Tiesňové Volanie
Možnosť okamžitého tiesňového hovoru

Riešenie 
Aplikácia ponúka tri hlavné funkcionality:
First Aid Bot

Komunikácia s online AI chatbotom formou
preddefinovaných, alebo vlastných otázok

Offff line Pomoc
Schopnosť poskytovať expertné odporúčania
pre prvú pomoc mimo dosahu siete

Tiesňové Volanie
Možnosť okamžitého tiesňového hovoru

Riešenie
Aplikácia ponúka tri hlavné funkcionality: 
First Aid Bot

Komunikácia s online AI chatbotom formou
preddefinovaných, alebo vlastných otázok.

Offline Pomoc
Schopnosť poskytovať expertné odporúčania
pre prvú pomoc mimo dosahu siete.

Tiesňové Volanie
Možnosť okamžitého tiesňového hovoru.

Riešenie 
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15 Smart City
Bohdan Hula, Ivan Kušlita, Peter Hovanec, Timotej Sobota, Tomaš Horvát
Mentor: doc. Ing. Miroslav Michalko PhD.
Vlastník produktu: Global Logic

Problém:
- Nedostatok dát o verejných zariadeniach
- Vysoká spotreba energie
- Neefektívnosť riešenia problémov týchto zariadení

Zobrazenie 
jednotlivých 
zariadení na 
mape a ich 
stavu

Aplikácia na 
smartphone

Diagram ovládacej 
jednotky smart 
mestského 
zariadenia 

Riešenie:
- Vytvorte komplexnú IoT (Internet of Things) platformu pre správu smart 

mesta, ktorá umožní monitorovanie a riadenie rôznych aspektov mesta 
pomocou senzorov a zariadení pripojených na internet.
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Problém
• Mesto je príliš veľké a komplexné, aby 

samospráva stíhala monitorovať stav 
všetkého majetku v správe a 
dodržiavanie pravidiel - napr. 
parkovania. Cieľom je zapojiť 
obyvateľov mesta a uľahčiť to 
samospráve.

Riešenie
• Mobilná aplikácia pre občanov na zber 

podnetov o parkovaní, odpade, dierach 
a snehu, s lokalizačnými dátami pre 
samosprávu

• Webstránka, ktorá je zameraná na 
administrátorov, ktorí budú spravovať a 
riadiť celý proces spracovania podnetov.

Výhody
• Možnosť zaznamenania incidentov 

mesta používateľmi.
• Možnosť uloženia incidentov do listu v 

databáze a následné riešenie 
incidentov.

• Lepšie životné podmienky v meste.

Architektúra

Mobilná aplikácia pre občanov na 
lokáciu, odfotenie a nahratie 
incidentu v meste.

Webová aplikácia pre administrátorov 
na validáciu a ukladanie záznamov do 
databázy.



Inteligentný chat, ktorý
odporúča návštevníkom,
ako stráviť čas v meste, s
ohľadom na ich predstavy o
výlete, bez potreby
vyhľadávať tipy na
internete
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17  Local guide
Ruslan Diakov
        Andrii Ivashkov
                Daniel Vishnievskyi
                        Vladyslav Todosiuk
                                     Dmytro Demianenko

Sergej Chodarev

Problém Výhody

Riešenie

IBM SlovenskoTUKE
Katarína Šipošová
Robert Barsa
Viktor Ruska

Rýchlosť, bot poskytuje efektívne odporúčania a

šetrí čas

Jednoduchosť používania

Efektívnosť, nie je potrebné vyhľadávať

informácie na internete

Interaktivita, umelá inteligencia dokáže pochopiť

potreby a poskytnúť ešte presnejšie odporúčania

Dlhé a manuálne
vyhľadávanie zaujímavých
miest na internete, ktoré
si vyžaduje veľa úsilia a
času



KOŠICKÉ ZELENÉ MESTO
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Daniel Čobej     Adam Tkáč     Juraj Vetrák     Radovan Zajac     Michal Ilek
  

MENTOR IBM: Adam Závacký, Ivan Rastislav Gavlak, Marián Ferenc MENTOR TUKE: Ing. Ján Perháč PhD.
    

VLASTNÍK PROJEKTU: Marián Ferenc
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JEDNODUCHO PRÍSTUPNÉ BODY 
PRE RECYKLÁCIU

PLÁNOVANÉ UDALOSTI
VZDELÁVANIE V 

EKOLÓGIÍ A UDRŽATEĽNOSTI
KVÍZ O VYHODNOTENÍ EKOLOGICKEJ

STOPY

O APLIKÁCIÍ
  APLIKÁCIA KOŠICKÉ ZELENÉ MESTO JE INOVATÍVNY SPÔSOB 
URČENÝ NA PODPORU UDRŽATEĽNÉHO ROZVOJA A EKOLOG-
ICKÝCH INICIATÍV V MESTE KOŠICE. 
   TÁTO PLATFORMA JE URČENÁ NA PREPOJENIE OBYVATEĽOV 
MESTA S ENVIRONMENTÁLNYMI AKTIVITAMI A VZDELÁVACÍMI 
ZDROJMI. V APLIKÁCIÍ ĽAHKO NÁJDETE RECYKLAČNÉ STANICE, 
ZBERNÉ MIESTA, KONTAJNERY ČI NABÍJAČKY PRE ELEKTROMOBI-
LY.  APLIKÁCIA UMOŽŇUJE POUŽÍVATEĽOM ĽAHKO NÁJSŤ MIESTNE 
ENVIRONMENTÁLNE PODUJATIA A ZÚČASTNIŤ SA NA NICH.
   CIEĽOM APLIKÁCIE JE NIELEN INFORMOVAŤ, ALE AJ INŠPIROVAŤ 
KOMUNITU, ABY SA AKTÍVNE PODIEĽALA NA VYTVÁRANÍ 
ZDRAVŠIEHO A UDRŽATEĽNEJŠIEHO ŽIVOTNÉHO PROSTREDIA 
PRE SÚČASNÉ A BUDÚCE GENERÁCIE.

ADMIN PANEL

JEDNODUCHÉ PRIHLÁSENIE 
A OVLÁDANIE

PRIDÁVANIE BODOV PRE 
RECYKLÁCIU DO MAPY

VKLADANIE, 
SCHVAĽOVANIE ČLÁNKOV

PLÁNOVANIE UDALOSTÍ

APLIKAČNÉ DÁTA

OBRÁZKY

BACKEND

ADMIN

KUBERNETES

ARCHITEKTÚRA





©2024 Katedra počítačov a informatiky FEI TU Košice

Pre ľudí s problémom písania či čítania bežného textu je práca s počítačom komplikovanejšia, ako sa môže 
zdať. Preto náš tím vyvinul jednoduchší spôsob vyhľadávania informácií na internete. Ku klasickému vstupu 

klávesnice sme pridali spôsob vkladania textu za použitia posunkovej ako aj bežnej hovorenej reči.

Zjednodušený systém fungovania

Výsledkom je aplikácia, ktorá je sprístupnená širokej škále používateľov a nie je limitovaná na používanie len 
jednej formy vstupu. Výstup z našej aplikácie je prispôsobený rôznym problémom, s ktorými sa môže 
používateľ stretnúť ako je obmedzená schopnosť rozprávať, či čítať text. Preto zlepšujeme skúsenosť 

používateľa pracovať s technológiami, ktoré nemusia byť jednoduché na použitie pre každého.

Vyhodnotenie

Problematika

Náhľad stránky

Posunky Postup riešenia

Prvotné návrhy 
intuitívneho 
používateľského rozhrania 
vo Figme

Prieskum problematiky a 
už existujúcich riešení

Implementácia webového 
rozhrania s využitím HTML 
a CSS

Tvorba systému na snímanie 
a detegovanie prstovej 
abecedy pomocou modelu 
MediaPipe

Vytvorenie modulov v 
Pythone so správou 
balíčkov pomocou Condy

Tvorba back-end logiky a 
prepojenia za použitia 
Flasku

Prepísanie modulov do 
JavaScriptu za účelom 
reaktívnejšieho prostredia

Implementácia ChatGPT 4 
Turbo do aplikácie ako 
chatovací systém

Implementácia Bing API 
na vyhľadávanie 
informácií na internete

Nasadenie aplikácie 
na AWS cloud server 
pomocou Dockera

Hovorená reč a posunky 
sú interpretované ako 
text

Vyhľadávací systém 
využívajúci Bing API získa 
vstup

Vstup spracuje chatovací 
systém využívajúci 
openAI API

Výsledok vyhľadávania je 
zjednodušený 
summarizerom

}

Výstup sa posiela 
naspäť klientovi

TTT Výsledok sa vypíše a 
poskytuje sa možnosť 
jeho prečítania

Zaznamenanie snímok 
z webkamery z ktorých 
MediaPipe extrahuje 
potrebné dáta

Natrénovaný na 
posunkoch 
slovenskej abecedy

Dataset posunkov bol 
vytvorený na mieru.

Dovršuje presnosť až 
97% na všetky znaky 
posunkovej reči

Znaky abecedy bez 
diakritiky

Vlastné znaky pre 
ENTER a DELETE

A, B, C, D, E, F, G, H, CH, 
I, J, K, L, M, N, O, P, R, S, 
T, U, V, W, X, Y, Z

Vstup pre model: 
• 21 bodov reprezentujúcich aktuálnu pozíciu ruky.

Interpretácia bodov: 
• Pozície bodov určujú posunok prstovej abecedy. 

Rozšíriteľnosť: 
• Model je možné ľahko rozšíriť o ľubovoľné posunky.

Využitie modelu 
Mediapipe Gesture 
Recognizer, schopného 
detekcie v prehliadači

Dataset: 
• 1000 snímok pre 

jednoduché gesto
• 2000 snímok pre 

zložité gesto

Vyhľadávanie informáciíKonverzácia s ChatBotom

Ovládanie

20 Hand gestures search engine & AI chatbot
Autori:
Katarína Demčáková, Andrea Ferenczová, Ishtvan Danov, Maroš Gonda, Tomáš Čigáš
KPI mentor: Ing. Marek Ružička PhD.
Vlastník produktu: IBM |  IBM mentori: Pavol Jesenský, Patrik Pavelčák, Radovan Bulna

https://bit.ly/deaf-search



21 Online letisko
Členovia tímu: 
Bc. Samuel Repko, Bc. Richard Dzurik, Bc. Peter Kopko, Bc. Matúš Bľacha,            
Bc. Samuel Hliva
Mentori:
Bc. Anton Mozenbakh, Ing. Ľuboš Minčák, doc. Ing. William Steingartner PhD.
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Opis problému
Vytvorenie webovej aplikácie (klient/server) pre
manažovanie súkromných a cvičných letov. Webový
klient bude slúžiť pilotom na podanie letového plánu
pre konkrétne letisko, aj pre košické. Komunikácia medzi
pilotmi a dispečermi by prebiehala integrovaným chat
modulom alebo automatickým odosielaním emailov.
Cieľom tejto nezávislej aplikácie je rozšírenie
existujúceho komplexného leteckého systému pre
plánovanie leteckej dopravy.

Architektúra riešenia

Vlastnosti riešenia
Pri navrhovaní a implementácii online letiskového
projektu bolo nevyhnutné zvážiť širokú škálu vlastností
riešenia, ktoré zabezpečia efektívnosť, bezpečnosť a
bezproblémovú prevádzku. Jednou z kľúčových
vlastností je dostupnosť, aby bol letiskový systém k
dispozícii kedykoľvek, keď ho používatelia potrebujú.
Efektívnosť je dôležitá pre rýchle a plynulé spracovanie
informácií týkajúcich sa letov, letísk, lietadiel a
samotných pilotov. Bezpečnosť má kľúčový význam,
pokiaľ ide o ochranu citlivých údajov o používateľoch a
obsahu databázy. Integrovateľnosť zabezpečujú použité
známe technológie, kvôli ktorým bude web bez
problémov spolupracovať s inými systémami. S dôrazom
na použiteľnosť bolo riešenie navrhnuté tak, aby bolo
intuitívne a jednoduché na používanie pre rôzne typy
používateľov, vrátane pracovníkov letiska.

Stav riešenia
Vo webovej aplikácií je možné zaregistrovať sa ako nový používateľ, ktorý je automaticky braný
ako pilot. Po prihlásení sa do svojho účtu môže používateľ upraviť údaje na svojom profile, ako
napríklad meno, heslo, alebo aj zmeniť e-mail. Pred rezerváciou letu musí pilot spraviť dve veci.
Prvá vec je, že pilot musí pridať do systému licenciu spolu s jej fotkou. Druhá vec je, že pilot musí
do systému zaregistrovať aj lietadlo, na ktorom bude chcieť lietať. Pri registrácií lietadla je
potrebné zadať množstvo hodnôt, ktoré si pilot nemôže len tak vymyslieť. Následne je možné
vytvoriť rezerváciu letu, pri ktorej si pilot vyberie skade a kde chce letieť. Pri tejto rezervácií je
nutné zadať aj rôzne iné technické informácie letu. Tieto lety je možné ukladať aj ako šablóny pre
ďalšie budúce lety. Po podaní rezervácie bude pilot čakať, pokiaľ rezervácia nebude manuálne
schválená administrátorom webstránky. Po ukončení letu sa pilotovi aj lietadlu automaticky
pripočíta nalietaný čas.

Vyhodnotenie riešenia
Webová aplikácia bola vytvorená s cieľom poskytnúť riešenie pre plánovanie súkromných a cvičných letov. Piloti majú možnosť registrácie a úpravy svojho profilu, 
pridania leteckých licencií spolu s fotkami a registrácie svojich lietadiel s podrobnými technickými údajmi. Proces rezervácie letov je dobre štruktúrovaný, pričom 
piloti vyplňujú rôzne technické informácie a majú možnosť ukladania rezervácií ako šablóny pre budúce lety. Dôležitým aspektom je manuálne schvaľovanie 
rezervácií administrátorom webstránky, čo zabezpečuje presnosť a kontrolu nad letovými plánmi. Po skončení letu sa automaticky pripočíta nalietaný čas, čo 
uľahčuje sledovanie leteckých aktivít. Vlastnosti riešenia, ako dostupnosť, efektívnosť, bezpečnosť a integrovateľnosť, sú dôkladne zvážené. Aplikácia je navrhnutá 
tak, aby bola intuitívna a jednoduchá na používanie pre rôzne typy používateľov vrátane pracovníkov letiska. Výsledkom je moderné responzívne riešenie pre 
plánovanie a spravovanie letov, licencií a lietadiel.



POPULARITY BIAS IN QUESTION&ANSWERING
SYSTEMS

Katarína Ištoňová, Maryna Tsvietaieva, Roman Hudák, Ján Šverha, Martin Katona
Vlastník produktu: Infobip

Mentor z firmy: Ing. Pavol Máté, Dr. Emanuel Lacić
Mentor z univerzity: prof. Ing. Iveta Zolotová CSc.
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OSKENUJ MA 
A 

KOMUNIKUJ SO MNOU.
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AHOJ.
SOM AINGELS

MÁTE FIRMU? CHCETE

ZABEZPEČIŤ PRE ZÁKAZNIKOV

LEN AKTUÁLNE INFOROMÁCIE?

VAŠE RIEŠENIE JE NÁŠ CHATBOT

VŠETKO ČO POTREBUJEME SÚ ÚDAJE O VÁS, 
O VAŠICH PRODUKTOCH, ČI RIEŠENIACH.

CHATBOT SA V ÚDAJOCH ZORIENTUJE 
A PROMPTNE REAGUJE.

VYUŽITIE MODELOV GPT, BERT, ADA 
A PREHĽADÁVACÍCH  ALGORITMOV 
ANN, COSINE SIMILARITY A BM25

SLEDOVANIE VPLYVU ALGORITMOV
NA POPULARITU VÝSLEDKOV PRE 

NAJLEPŠIE ODPOVEDE

Hneď je lepšia robota, keď máš nášho chatbota.
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23 BookiingPlan Phone app
Michaela Bobeni ová, Roland Horváth, Olha Koliesniková,
Martina Kuchtová, Matej Nižník

Vlastník projektu & mentor: Ing. Tomáš Gášpár
ÚINF mentor: RNDr. Peter Gurský, PhD.
VVlastníkkk p

Mobilná aplikácia rozširujúca rezervacný 
systém, ktorý zjednodušuje manažment 

lyžiarskych škôl, športových centier 
a poži ovní športového vybavenia.

skych škôl, športto
a poži ovní športovééh

Rezervuj si inštruktora v okolí!

  používatelské konto s prehladom  
       nadchádzajúcich rezervácií

  filtrovanie dostupných termínov na základe 
       inštruktora i dátumu

  platba priamo v aplikácii
  lyže/snowboard (coskoro nie len zimné športy)
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24 VIRTUAL WAITING ROOM
Bc. Dávid Korečko, Bc. Katarína Marcinčáková, Bc. Viliam Popróči, Bc. Matúš 
Pohorenec, Bc. Ján Pleceník Gašpar 
V spolupráci s: Ing. Radoslav Jízdný (JER | Rhalotel s.r.o)

CIEĽ
RIEŠENIE

Naskenuj QR kód na
plagáte svojím telefónom
alebo zadaj do prehliadača
www.waitbuddy.com

Za pomoci telefónneho 
čísla si jednoducho vytvor 
účet

Nájdi v zozname čakárni tú 
svoju, prípadne použi 
unikátny link, ktorým 
získaš prístup a jedným 
klikom sa zapíš do 
poradovníka

Získavaj aktuálne dáta o 
stave fronty. Nastav si v 
aký čas pred tvojím 
termínom ti má prísť SMS s 
upozornením.

Skrátiť a zefektívniť 
čakaciu dobu.

SPÔSOB
Zápis do poradovníka 
pohodlne a 
odkiaľkoľvek 
prosredníctvom 
WAITBUDDY
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25
Digital Twin of Kosice/ 
Digitálne dvojča Košíc
Róbert Danko, Patrik Mikčo, Ján Spišák, 
Lucia Helmeciová, Július Brian Kišš

Vlastník produktu: Gabriel Novak

Ness Digital Engineering

Problém
Využitie konceptu Digital Twin na budúce predpovedanie priepustnosti ciest v 
okolí Steel Arény na základe aktuálnej dopravnej situácie a najbližších akcií 
odohrávajúcich sa v Steel Aréne.

Riešenie
Pre náš problém sme vytvorili Digitálne dvojča Steel Arény a jednotlivých 
cestných úsekov v jej okolí. Kvôli lepšej vizuálnej predstave sme vytvorili aj 3D 
model Steel Arény a jej okolia.

Popis použitia
Digital Twin slúži ako pohľad na aktuálny stav systému, ktorý je dôležitý napríklad 
pre ML modely na analýzu a predikciu. Údaje o aktuálnom stave priepustnosti 
cestných úsekov a udalostí v Steel Aréne sa z našeho DT dajú získať 
automatizovane použitím SDK v rôznych aplikáciach postavených
na najznámejších frameworkoch ako .NET, Java, Python alebo Node.js .

Vyhodnotenie
Riešenie slúži ako Digital Twin aktuálnej situácie v, a okolo Steel Arény a bude 
určené ako základ pre ďalšie systémy a Machine Learning modely, ktoré môžu na 
základe týchto dát generovať predpovede a vizualizácie dopravnej situácie.

Architektúra Azure Digital Twins 3D Viewer
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26 Byty z Mapy

Členovia tímu: Bc. Natália Ilčinová, Bc. Nina Vincová, Bc. Robert Horník, Bc. Lukáš Marcinčák, Bc. Matúš Motyka

Mentori z NXT Soft s.r.o: Ing. Norbert Sándor, Ing. Pavol Gurbáľ, Ing. Peter Amrich

Mentor z TUKE: Ing. Ondrej Kainz PhD.

Byty z Mapy - unikátny spôsob 
vyhľadávania nehnuteľností

Cez jednoduché moderné užívateľské prostredie v
spojení s najpoužívanejšími mapami vám ponúknu
prehľad nehnuteľností presne podľa vášho výberu.

O projekte

Pri hľadaní vášho vysneného bývania je kľúčovým parametrom
lokalita, v ktorej sa bude nachádzať. S webovou aplikáciou
Byty z Mapy sú všetky dostupné nehnuteľnosti zobrazené
priamo na mape, čím sa eliminuje potreba manuálneho
vyhľadávania polohy. Naša platforma zjednodušuje
vyhľadávanie pomocou ľahko použiteľných filtrov, vďaka
čomu nájdete ideálne bývanie, ktoré spĺňa vaše kritériá.

Správa nehnuteľností
Prenajímateľ má možnosť pridať svoju nehnuteľnosť
prostredníctvom 5-tich krokov. Kedykoľvek ju po jej
nahraní vie editovať, či po nájdení nájomcov vymazať z
portálu. 

Architektúra systému

Filtrovanie ponúk Komunikácia

Detaily nehnuteľností
Popis nehnuteľnosti
Fotografie
Parametre nehnuteľnosti
Priame kontaktovanie vlastníka
Jednotlivé sumy za nájom

To, čo nás odlišuje, je
bezproblémová komunikácia.
Prenajímateľa je možné
kontaktovať priamo z aplikácie cez
chat, telefonátom či e-mailom.

m2

Budget

Lokalita

Typ

Počet izieb

Výťah

Zariadené

Nové

Rozloha

Dostupnosť

Internet

Zvieratá

Fajčenie

Na vytvorenie aplikácie bola použitá
frontend knižnica React v kombinácii s
backendom v jazyku C#. Na ukladanie
dát slúži relačná databáza PostgreSQL. 



Opis problému:

Architektúra a vlastnosti riešenia:

Vyhodnotenie a stav riešenia:

MMožné rozšírenie do budúcna:
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Téma č. 29 - Potreby občanov

Členovia tímu: Matej Nota, Matúš Bratko, Dominik Kužila, Jakub Jurč, Tomáš 
Gamrát

Zadávateľ projektu: Ing. Monika Kušnír Smolnická PhD., MBA
Mentor z firmy: RNDr. Lucia Hustatyova, MBA
Mentor z fakulty: Ing. Máté Hireš PhD.

Projekt pozostáva z dvoch častí – webstránka a mobilná aplikácia. 
Webstránka slúži na dohľadanie informácií v rámci obce ako aj 

uspokojovaniu potrieb občanov. Webstránka je vyvíjaná v Joomle. 

Mobilná aplikácia slúži ako notifikačný systém 
pre zákazníkov firmy SOLAX RP. Aplikácia 
upozorňuje na termíny platby správnych 
poplatkov a na iné dôležité udalosti. 
Aplikácia bola vytvorená na platforme 
Xamarin v jazyku .NET.

Pozrite si krátke 
video o našom 

projekte 
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Sledovanie trás v reálnom čase

Mapovanie trás

Analýza emisií a štatistika

Personalizované nastavenia

Automatická detekcia aktivít
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TRONITY Tracker
Peter Mento, Natanael Prokop, Filip Vateha, Chris Uličný, Tomáš Terpitko
Mentor za firmu: Ing. Lukáš Mikolaj
Mentor za školu: Ing. Ján Perháč PhD.

PROBLÉM

VLASTNOSTI RIEŠENIA

RECENZIE

Potreba udržateľnejších
cestovných návykov je kľúčová pre

ochranu našej planéty.

REALIZÁCIA
Aplikácia Tronity Tracker automaticky

zaznamenáva pohyb a trasy používateľa,
poskytuje ich detailné zobrazenie na mape a

ponúka pre nich štatistické analýzy.

We were extremely impressed with the
presented solution. This solution can

help with development of our projects.
- Sebastian Netuschil, CTO of

TRONITY

Inspiring app that can smartly help
lower CO2 emission of individuals that

care! - Lukáš Mikolaj, Mentor from
TRONITY



•

•
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32 Sprievodca architektúry a umením Terasy

Mentori  

Autori

                
      jej           

 a       aj         
    a            

   aj    

Admin

Zmena Údajov

Pridanie novej pam

M
Notifikácie o 

ia priamo na e-

M u

Evidencia viac ako 100 pamiatok
 

informáciami

Navigácia ku konkrétnej pamiatke

Monument.KE 

•

•  

•









Aplikáciu nájdete naAA aq.geoportalksk.sk
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•
•
•
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Proces administrácie registrácií na vedecké
konferencie obnáša množstvo úkonov, ktoré sú
vzájomne prepojené a je potrebné vedieť ich 
dobre manažovať. Patrí medzi ne: koordinácia 
workshopov, manažovanie platieb, ubytovania, 
jedál, sledovanie účasti, správa článkov...

Tradičný manuálny registračný proces je 
časovo náročný a náchylný na rôzne chyby. 

ú
Aplikácia, ktorá rieši manažovanie registrácií na 
vedecké konferencie je webová aplikácia, ktorej 
front-end je vyvinutý v Angulari pre moderné a 
užívateľsky prívetivé rozhranie. 

Jej základ stojí na serveri, ktorý je 
implementovaný v Jave a frameworku Spring.
Server poskytuje robustný backend pre 
spracovanie business logiky a komunikáciu s 
frontendom.

Spoľahlivá MySQL databáza zabezpečuje 
efektívne ukladanie a získavanie dát.
Podporuje štruktúrované ukladanie informácií v 
súlade so starostlivo navrhnutý dátovým 
modelom.

ý
časovo náro

Aplikácia umožňuje administrátorom jednoducho 
vytvárať a spravovať plán konferencie, čím sa 
zabezpečí, že proces prebehne bezproblémovo. 
Použitie je jednoduché  a intuitívne 
prostredníctvom webovej aplikácie.

 
a, 

y. 

užív

Jej základ stojí na serveri, ktorý je 
implementovaný v Jave a frameworku Spring.
Server poskytuje robustný backend pre 
spracovanie business logiky a komunikáciu s 
frontendom.

Spoľahlivá MySQL databáza zabezpečuje 
efektívne ukladanie a získavanie dát.
Podporuje štruktúrované ukladanie informácií v 
súlade so starostlivo navrhnutý dátovým 
modelom.
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40 OVLÁDANIE STRIEKANIA VODY NA BRZDOVÝ STRMEN

Autor: Bc. Dávid Mrazko, Bc. Samuel Onufer
Mentor firmy: Ing. Peter Mistrík, Ing. Marián Ruszó

ZARIADENIE PRE EFEKTÍVNE TESTOVANIE NVH (NOISE-VIBRATION-HARSHNESS)

TESTOVANIE BRZDOVÝCH KOMPONENTOV RIADENIE PROSTREDNÍCTVOM PLC KOMUNIKÁCIA S OBSLUHOU

PRIETOKOVÝ SPÍNAC

PLAVÁK

BRZDOVÁ SÚSTAVA

TROJCESTNÝ VENTIL S DÝZOU

NÁDRŽ S VODOU

CERPADLO

DOPLNKY ZARIADENIA:
- VYHRIEVANÝ DAŽDOVÝ SENZOR (KONTROLA VSTREKOVANIA VODY),
- VYHRIEVANIE DÝZY (ELIMINÁCIA ZAMRZNUTIA VODY),



©2024 Katedra technológií v elektronike FEI TU Košice

41 Návrh / Výroba tenzometrov na aplikáciu na brzdový 
strme  pre meranie sily zabrzdenia 

Autor: Martin Bednár, Tomáš Min ák
Mentor firmy: Ing. Peter Mistrík

Analýza 
tenzometrov 

Adekvátne 
tenzometre

Výber reálnych 
komponentov

•

•
•

•
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42 Návrh zavlažovacieho automatu pre sledovanie 
kľúčových parametrov záhradky
Autor: Bc. Richard Andrejčák, Bc. Kristián Vysokaj
Konzultant: Ing. Tomáš Girašek PhD.

Nahrnutá riadiaca 
jednotka
Navrhnutý obvod pre 
spínanie záťaže
Navrhnutý motív PCB
Naprogramovaná 
jednoduchá štruktúra 
používateľského 
rozhrania

3D model zariadenia v programe Altium

Arduino Nano Výstupy v podobe 
vodných čerpadiel

Ovládanie pomocou 
mikrospínačov a displeja
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43 MAPOVANIE PRÍ IN TEPLOTNEJ ZMENY KAPACITY MERANEJ IEE HOD SYSTÉMOM 
V AUTOMOBILOVÝCH VOLANTOCH S PENOVÝM ZVRŠKOM VOLANTU

Autori: Bc. Jerguš Ševec, Bc. Stanislav Cesnak
Konzultanti: Ing. Tomáš Girašek PhD., Ing. Ján Mar in in, Ing. Marek Ujhelyi

nike FEI TU Košice
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44 Vplyv technológie spájkovania na 
vyprskávanie spájky
Autori: Bc. Damián Goliaš, Bc. Jaroslav Majcher
Konzultanti: Ing. Marek Chnapko, Ing. Katarína Pocisková Dimová

Vyprskávanie spájky Spájkovacia technika reflow

Mechanizmus vytvárania voidov

istiace techniky pre 
znižovanie oxidácie a 
kontaminácie 
vstupných materiálov

Laserové istenie
istenie parou

Chemické istenie

Návrh eliminiácie vyprskávania spájky

- optimalizácia teploty spájkovania,
- kontrola rýchlosti ohrevu a chladenia,
- optimalizácia množstva spájky,
- výber kvalitného taviva,
- istenie povrchu materiálov,
- použitie vákuového prostredia,
- optimalizácia procesných podmienok.

Hlavné parametre 
zodpovedné za 
vyprskávanie spájky

Teplota
as

Vákuum

Laserové istenie




