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PROGRAM

10:00-10:50 Registracia

11:00-11:05 Otvorenie podujatia

11:10-12:10 Prezentdcie timovych projektov
12:10-13:00 Diskusia pri posteroch
13:00-13:15 Vyhodnotenie

13:15-14:00 Neformalna retrospektiva
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Zdenko Krasnay Vratislav Fabian
Siemens Healthineers Visma Labs

Gabriel Grusovsky Miroslav Michalko
GlobalLogic Slovakia UVP Technicom TUKE
Mirioma Huckova Pavol Siroczki
Kosice IT Valley IBM Slovensko
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1 Unikovy alarmovy systém pre zrakovo znevyhodnenych

Studenti: Michal Stri¢ko, Kristidn Peter, Marek Petrovaj, Peter Rak, Matej Elia$
S Mentor z KPI: doc. Ing. Norbert Adam, PhD.
accenture RBZELCEZE TS ERTNEVAVILE]

E:? Opis problému

e Verejné budovy nemaju prispésobeny
unikovy alarmovy systém pre zrakovo
znevyhodnenych ludi

e V pripade pozZiaru je nutné zabezpedit
rychlu samostatnu evakuaciu
znevyhodnenych fudi

e Evakuované osoby nie su navigované k
Unikovému vychodu a mo6iu byt
ohrozené poziarom

Architektura

Zvukova navigacia ((‘Dk Raspberry Pi

Dymovy senzor

Svetelnd navigacia = | E

X

Poslahie Databaza Webova aplikdcia
e-mailu

*ﬁ Riesenie

* Prototyp alarmového systému riadeny pomocou
Raspberry Pi

e Senzory dymu

e Sekvencna zvukova navigacia zrakovo znevyhodneného
navadza pomocou zvukovych sekvencii v smere
unikovej cesty

e Svetelnd navigdcia ukazujuca smer unikovej cesty

¢ Sledovanie senzorov pomocou webovej aplikacie

® Oznamenie o spusteni alarmu e-mailom

| |
‘ g ELHY S
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3 Samuel Bartko, Dominik Kerestes, Patrik Jakubov, Marek Barnovsky

Martin LapSansky
Vlastnik produktu: Barbora Benova
Mentori: Marek Tomko, doc. Ing. Norbert Adam PhD.

Opis problému
Vytvorenie platformy, ktora
umozni Utulkom a inym
podobne zameranym
neziskovym organizaciam
vytvorit siet podporovatelov
a dobrovolnikov

Vlastnosti riesenia
* Vytvaranie profilov organizacii
* Vytvaranie profilov beznych uzivatelov
* Moznost tvorby eventov s geolokaciou
* Pridavanie zvierat hladajucich novy domov

Vyhodnotenie riesenia

Vysledkom je mobilna a webova aplikacia, ktora
poskytuje niekolko funkcionalit ako pre
organizacie, tak pre beznych uzivatelov

Tech Stack
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Tim: Lukas DZubak / Viktor Puchy / Zuzana Satalova / Diana Semanova / Simon Pavligin
Mentori: Mirka Francova / Michal Hrici$in KPI Mentor: doc. Ing. Branislav Mado$ PhD.

Aplikacia vdaka ktorej zistis vsetko o
skilloch tvojich kolegov?

Vo firme bart.sk ju uzZ maju!

ZOZNAM KOLEGOV

« zdkladné informdcie o
kolegoch

 vyhladavanie podla
pouzivanych technolégii

« informdcia o vyhladdvanej

technolégii

PROFIL ZAMESTNANCA

+ pouzivané technolégie s
poctom odpracovanych hodin
projekty

bliziace sa terminy

pracovny timeline
dostupnost'v praci

pomer prdce z domu/office

& —XT.

docker
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6 Futbal.log
Gabriel Meder, Kristian Zsigd, Veronika Patakyova, Markus Timko, Branislav
Setlak

@ bart Mentori: Monika Micanova, Adam Hnat

KPI mentor: doc. Ing. Slavomir Simoriak PhD.

Spristupnenie vysledkov futbalovych
Zapasov a umoznenie zapojenia sa do
zaznamenavania priebehu
pouzivatelom pomocou live-chat
funkcionality.

® prihlasenie pomocou futbal.net
uctu

® ponuka najnovsich zapasov

® vyhladavanie zapasov pouzitim
filtra podla kategorie, sezony,
sutaze, zvazu

® prehlad konkrétneho zapasu
(stav, timy, zaznam udalosti)

® live-chat

Aplikacia je pripravena na pouzitie po
nasadeni backendovej Casti na
verejne dostupny server a
spristupneni pre pouzivatelov na
stiahnutie pre mobilné zariadenia.

CRELN
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AR/VR aplikacia podporujuca kulttirne
aktivity Creative Industry Kosice

Katarina Baskovsk4, Filip Kusnir, Jan Kolesar, Denis Redaj, Daniel Stefanka

Zuzana Papalovd, Sergej Chodarev CherryPeak s.r.o.

Opis problému

V na8ej webovej AR aplikacii uréenej na zvysenie ob¢ianskej angazovanosti
sme sa zamerali na rieSenie problému formovania vyvoja miestnej spravy
s obmedzenym zapojenim samotnych ob¢&anov do celého procesu.

Obc&anom predstavujeme prebiehajlce a planované mestské projekty
prostrednictvom augmentovanej reality (AR) a prinéSame im vizualny
zazitok. Ob&ania mesta majd moznost vyjadrit svoj nazor pomocou
interaktivneho hlasovacieho systému, ¢im sa podporuje ich aktivna Gc¢ast.

Administrator vytvori projekty na zlepSenie mesta a vklada
trojrozmerné modely do virtudlneho priestoru

’ Detaily projektov sa ulozia do databazy

y [ Na mieste sa umiestni QR kéd, ktory obyvatelia mézu
| oskenovat a vizualizovat zlepsenia v AR rozsirenej realite
| P )

Obyvatelia mézu hlasovat za projekty cez aplikaciu

Aplikacia obsahuje informacie o vietkych projektoch a ich stave

|
RiesSenie & technolégie
® Vytvorenie projektu samospravou mesta
® Pridanie 3D objektov do priestoru pouzitim AR
technolégie
® Naskenovanie QR kédu ob&anom a zobrazenie
Zivej projekcie v AR
e Moznost pre ob&ana hlasovat za projekty
S —
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Opis problému:

o implementacia 2D projekcie s vyuzitim

¢ OAK - D kamery pomocou OpenCV, QT,
C++ a Python-u

« SpOsob interakcie a vizualneho zazitku na
stole prostrednictvom kombinacie
projekcie, snimania a animacii
vytvorenych pomocou shaderov

Architektura rieSenia:

databdza - SQLite

* back-end - C++, Python

front-end - QML

Vlastnosti rieSenia:

. Wyuzitie kamery umiestnenej nad stolom,
ktora snima stol a identifikuje predmety
(3alky)

, Okolo predmetov sa zobrazuje animacia,
vytvorena pomocou shaderov

, Ccely systém pozostava z projektora,
kamery a raspberry umiestnenymi nad
stolom

Vyhodnotenie a stav rieSenia:

Novy spbsob interakcie urceny pre
navodenie umeleckého zazitku pocas
Casu straveného pri kave.

Video prezentacia ‘




ZERO DAY EXPLORER

Studenti: Bc. Lukas Pisarcik, Be. Filip Gala, Bc. Maria
Hrehova, Bc. Marog Baran, Bc. Simon Servatka

Mentori: Robert Benedik MSc., Ing. Zuzana Kovac PhD., Ferenc Tancsak,
Ing. Maté Hires PhD.
Katedra: Katedra pocitacov a informatiky FEI TU KosSice

Opis problému

Pri mnozstve aktiv, s ktorymi sa vo firemmnom
prostredi stretdvame, je dolezité vediet, akym
hrozbam dané aktiva podliehaju. Zero Day
Explorer je nastroj na rychle odhalenie
zranitelhosti vasich aktiv a zaroven jednoducho
umoznuje prioritizovat jednotlivé zranitelnosti.
Vdaka tomu vieme priradit vysSiu prioritu
aktivdm, ktoré su pre nas klucové.

Prevencia proti Skodam

Tato webova aplikacia je vyvinuta pre lepsiu spravu
aktiv a ich potencidlnych zranitelnosti. Funguje na
principe porovnavania globalnej databazy
zranitelnosti s databazou aktiv organizacie. V
doésledku toho moéze poskytndt komplexny a
efektivny spdsob, ako zvysit Groven zabezpedenia

podnikov.
Q Detekcia _|_ Pridavanie
zranitelnosti vlastnych aktiv
@ Urovne ohrozenia Detailny popis I
problému

—r Pouzitie

Aplikaciu moézu vyuzivat hlavne podniky
pracujuce s informacnymi systémami, so
zameranim na ochranu ich digitalnych aktiv a
citlivych informacii. Nedostatok proaktivnej
spravy zranitelnosti zvysuje riziko narusenia
udajov, nedostupnosti sluzieb a poskodenia
dobrého mena.

A =
L | L
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1 1 Navrh mobilnej aplikacie pre inteligentné riadenie
karenia

Tim: Luka$ Cervendk, Diana Kolesarova, Lenka Marcinc¢inova, Daniel Solc,
o Marek Soltés

KPI Mentor: Ing. Stefan Kore&ko, PhD.

Problematika a poziadavky:

** Ovladanie kurenia na dialku

+* Kontrola momentalneho stavu
teploty v miestnostiach

¢ Intuitivne rozhranie

RieSenie:

Mobilna aplikacia na postavena na
React Native technolégii s
komunikaciou s Google Firebase

Vlastnosti riesenia:

Login cez MS konto

Rychly prehlad miestnosti s
aktualnymi datami
“Oblubené” miestnosti a filtre
Nastavovanie teploty na dialku
Planovac¢ zmeny teploty v
konkrétny den

K/ J/
0’0 0’0

K/ K/ J/
0’0 0’0 0‘0

©2024 Katedra pocitacov a informatiky FEI TU KoSice



Programovanie inteligentnej instalacie
pomocou technolégie KNX

Tim:
Paliuha Vasyl, Havrysh Dmytro, Lashuk Denys, Kramar Rébert, Levchenko Yurii

Vlastnik produktu:
Tomas Lorinc

Opis problému

Tento projekt sa zaobera rieSenim uzavretého
systému loT v laboratdriu loTlab zalozenom na
technoldgii KNX. Jednou z dodatocnych uloh je
zoznamenie Studentov s technoldgiou KNX za
ucelom jej dalSej implementacie v univerzitnom
prostredi.

Nase rieSenie

Spolu s nasim mentorom zo spolo¢nosti FTP
sme kompletne preinstalovali a nakonfigurovali
cely systém IoT v laboratdriu. To nam umoznilo
nielen otvorit cely systém, ale aj pridat do neho
nove funkcie, ktoré predtym neboli dostupné.

Okrem toho sa nam podarilo vytvorit jednoduché
pouzivatel'ské rozhranie zaloZzené na
technoldgiach Node-Red a Home Assistant.

Vytvorili sme aj podrobné vyvojoveé rozhranie,
ktoré umozni jednoduchu algoritmizaciu
procesov Vv laboratoriu. Nas tim si osvojil Video s nadim riesenim
technoldgiu KNX, ¢o nam v buducnosti umozni

pouzivat a konfigurovat systémy tohto typu ajv

dalSich univerzitnych projektoch.

Home Assistant
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Rezervacny systém pre jazykové skoly

Filip Katusin, Ladislav Chvastas, Jaroslav Mathes, Pavol Padysak, Jakub Haus
Mentori: Ing. Ondrej Kainz PhD., Jan Blaho

Na zaklade poziadaviek vytvorit portal pre ucitelov a ziakov jazykovej $koly. Ziaci si
moZu cez portal zakupit lekciu z pontikaného zoznamu na zaklade jazyka. Uéitelia
moZu vytvarat lekcie pricom si mézu urdit €as, pocet Ziakov a cenu lekcie.

Vlastnosti rieSenia

* Ulahcuje ziakom Studium réznych jazykov
* Zjednodusuje pristup k lekciam
* Umoznuje ucitelom l'ahsie manazovanie hodin

Produkt sa nachadza v stave, kde je moZné si ako uditel vytvarat vlastné hodiny, na
ktoré sa nasledne mozu Ziaci hlasit. Pouzivatelia si m6Zu manaZovat vytvorené hodiny
podla potreby, ako aj zanechat hodnotenie hodiny. Aplikaciu je moiné dalej vyvijat a
vylepSovat podla uvaZenia.
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First Aid Assistant

Bc. Timotej Gally, Bc. Martin Perignath, Bc. Peter Skok, Bc. René Florian
GlobalLogic: Ing. Pavol Satala, PhD. KPI: doc. Ing. Miroslav Michalko, PhD.

3 v 3
Riesenie
Aplikacia ponuka tri hlavne funkcionality:
First Aid Bot
e Komunikacia s online Al chatbotom formou
preddefinovanych, alebo vlastnych otazok.

Offline Pomoc
« Schopnost poskytovat expertné odporucania
pre prvu pomoc mimo dosahu siete.

Tiesnove Volanie
e Moznost okamzitého tiesnového hovoru.

lﬁl android . .
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Smart City

Bohdan Hula, Ivan Kuslita, Peter Hovanec, Timotej Sobota, Tomas Horvat

Mentor: doc. Ing. Miroslav Michalko PhD.
Vlastnik produktu: Global Logic

MySQL.

Problém:

- Nedostatok dat o verejnych zariadeniach
- Vysoka spotreba energie
- Neefektivnost rieSenia problémov tychto zariadeni

Riesenie:

- Vytvorte komplexnu loT (Internet of Things) platformu pre spravu smart
mesta, ktord umoZni monitorovanie a riadenie roznych aspektov mesta
pomocou senzorov a zariadeni pripojenych na internet.

< Aplikacia na
smartphone

Diagram ovladace;j
jednotky smart
mestského
zariadenia =2

©2024 Katedra pocitacov a informatiky FEI TU KoSice

é
Zobrazenie
jednotlivych
zariadeni na
mape a ich
stavu




Implementacia rieSenia spravy mesta v podobe mobilnej aplikacie
a webovej stranky pre administratorov — Better Town

Alexandra Vrancikova, Marek Sabol, Matej Pipa, Roland Smarzik, Michal Tirpak
Mentor firmy: Martin Sivy, Jozef Radorak
Mentor univerzity: Ing. Marcel VoloSin PhD.

Problém

*  Mesto je prili$ velké a komplexné, aby
samosprava stihala monitorovat’ stav
vsetkého majetku v sprave a
dodrziavanie pravidiel - napr.
parkovania. Cielom je zapojit
obyvatelov mesta a ulahdit to
samosprave.

Riesenie

. Mobilna aplikacia pre obcanov na zber
podnetov o parkovani, odpade, dierach
a snehu, s lokaliza¢nymi datami pre
samospravu

. Webstranka, ktora je zamerana na
administratorov, ktori budd spravovat' a
riadit’ cely proces spracovania podnetov.

Mobilna aplikacia pre obcanov na
lokaciu, odfotenie a nahratie
incidentu v meste.

Webova aplikacia pre administratorov
na validaciu a ukladanie zaznamov do
databazy.

©2024 Katedra pocitacov a informatiky FEI TU KoSice

Vyhody

. MozZnost’' zaznamenania incidentov
mesta pouzivatelmi.

. Moznost’ ulozenia incidentov do listu v
databaze a nasledné riesenie
incidentov.

»  Lepsie zivotné podmienky v meste.

Architektura

L.
~




Local g Uide TUKE IBM Slovensko
Sergej Chodarev Katarina SiposSova

Ruslan Diakov Robert Barsa

Andrii lvashkov Viktor Ruska

Daniel Vishnievskyi
Vladyslav Todosiuk
Dmytro Demianenko

Problem Vyhody

Dlhé a manualne Rychlost, bot poskytuje efektivne odporacania a
vyhladavanie zaujimavych Setri ¢as
miest na internete, ktoré

Jednoduchost pouzivania
si vyzaduje vela Gsilia a

Efektivnost, nie je potrebné vyhladavat

casu . . .
informacie na internete
Interaktivita, umela inteligencia dokaze pochopit
] \V4 ]
R|esen e potreby a poskytnit este presnejsSie odporicania

Inteligentny chat, ktory
odporaca navstevnikom,
ako stravit ¢as v meste, s
ohladom na ich predstavy o
vylete, bez potreby
vyhladavat tipy na
internete
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Daniel Cobej

Adam Tkac

Juraj Vetrak  Radovan Zajac

KOSICKE ZELENE MESTO

Michal llek

MENTOR IBM: Adam Zavacky, Ivan Rastislav Gavlak, Marian Ferenc MENTOR TUKE: Ing. Jan Perha¢ PhD.
VLASTNIK PROJEKTU: Marian Ferenc

”

i

1,

i . JEDNODUCHO PRiISTUPNE BODY
PLANOVANE UDALOSTI padlebi

ADMIN PANEL

JEDNODUCHE PRIHLASENIE  PRIDAVANIE BODOV PRE
A OVLADANIE RECYKLACIU DO MAPY

0 APLIKACII

APLIKACIA KOSICKE ZELENE MESTO JE INOVATIVNY SPOSOB
URCENY NA PODPORU UDRZATELNEHO ROZVOJA A EKOLOG-
ICKYCH INICIATIV V MESTE KOSICE.

TATO PLATFORMA JE URCENA NA PREPOJENIE OBYVATELOV
MESTA S ENVIRONMENTALNYMI AKTIVITAMI A VZDELAVACIMI
ZDROJMI. V APLIKACIi LAHKO NAJDETE RECYKLACNE STANICE,
ZBERNE MIESTA, KONTAJNERY CI NABIJACKY PRE ELEKTROMOBI-
LY. APLIKACIA UMOZNUJE POUZIVATELOM LAHKO NAJST MIESTNE
ENVIRONMENTALNE PODUJATIA A ZUCASTNIT SA NA NICH.

CIELOM APLIKACIE JE NIELEN INFORMOVAT, ALE AJ INSPIROVAT
KOMUNITU, ABY SA AKTIVNE PODIELALA NA VYTVARANI
ZDRAVSIEHO A UDRZATELNEJSIEHO ZIVOTNEHO PROSTREDIA
PRE SUCASNE A BUDUCE GENERACIE.

VKLADANIE,
SCHVALOVANIE CLANKOV

=

VZDELAVANIE V
EKOLOGII A UDRZATELNOSTI

PLANOVANIE UDALOSTI

=]

0090
TN

KViZ O VYHODNOTENi EKOLOGICKEJ

STOPY

ARCHITEKTURA

OBRAZKY

KUBERNETES

APLIKACNE DATA

BACKEND

ADMIN

oA TS

S S

Y —

\A
«
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1 9 Digitalizacia vyhodnocovania papierovych testov
pre ZS Park Angelinum v Kosiciach

Tim: Bacik Sebastian, Bu¢ek Leo, Huc¢ko Ivan, Lukacova Viktdria, Torok Patrik
Mentori IBM: Butkovi¢ Peter, Jenik Dominik
Mentor KPI: Ing. Marek Ruzi¢ka PhD.

Opis rieseneho problemu:
« Digitalizacia vyhodnocovania testov na ZS Park Angelinum v Kosiciach
o Navrh aplikacie pre jednoduché skenovanie odpovedovych harkov

e Zber Udajov o pisanych testoch

e Analyza a zobrazenie vysledkov

Architektura:
— B
AWS AWS
Lambda DynamoDB

Mobilnd AWS API s
aplikacia Gateway 5\_\' E
“—>
AWS Amazon
Lambda S3 Bucket

Vlastnosti rieSenia:

Vytvaranie testov v aplikacii a nastavenie spravnych odpovedi (na zaklade redlnych dokumentov)

Automatické generovanie odpovedovych harkov vybraného testu pre konkrétnu mnozinu Ziakov

Zber Statistickych udajov o Uspesnosti pre konkrétne testy, triedy a ziakov

Skenovanie a vyhodnocovanie harkov pomocou QR kédu a rozpoznavania zaskrtnutych odpovedi

Vyhodnotenie:

» Riesenie je vo faze vyvoja
e Zmeny v projekte su konzultované s vedenim Zakladnej Skoly Park Angelinum v KoSiciach

» V plane je testovanie aplikacie v redlnom prostredi na zakladnej Skole

Pouzité technoldgie:

Amazon DynamoDB, AWS Lambda, Amazon S3, React Native, JS, EXPO GO, Java,
Spring Boot, Python OpenCV, Figma, Trello

== (L8
. . JS )‘ Java OpenCV Odkaz na ukazkové video
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Hand gestures search engine & Al chatbot

Autori:

Katarina Demcakova, Andrea Ferenczovg, Ishtvan Danov, Maros Gonda, Tomas Cigas

KPI mentor: Ing. Marek Ruzicka PhD.

Vlastnik produktu: IBM | IBM mentori: Pavol Jesensky, Patrik Pavelcak, Radovan Bulna

Problematika

Pre ludi s problémom pisania Ci Citania bezného textu je praca s pocitacom komplikovanejsia, ako sa moze
zdat. Preto nas tim vyvinul jednoduchsi spésob vyhladavania informacii na internete. Ku klasickému vstupu
klavesnice sme pridali sposob vkladania textu za pouzitia posunkovej ako aj beznej hovorenej reci.

https://bit.ly/deaf-search k

Posunky

Zaznamenanie snimok
zwebkamery z ktorych
MediaPipe extrahuje
potrebné data

' Natrénovany na
o posunkoch Dataset
Vyuzlmel modelu *  slovenskejabecedy + 1000 snimok pre ﬁ
Mediapipe Gesture | . !
N . jednoduché gesto
Recognizer, schopného

! < ! * - 2000 snimok pre
detekcie v prehliadaci ' zlozité gesto
H

Dovr3uje presnost az
97% na vsetky znaky
posunkovej reci

Dataset posunkov bol
vytvoreny na mieru.

' Znaky abecedy bez
o diakritiky

' Vlastné znaky pre
e ENTERa DELETE

Vstup pre model:
« 21bodov reprezentujucich aktualnu poziciu ruky.

Interpretacia bodov:
 Pozicie bodov urcuju posunok prstovej abecedy.

Rozifritelnost:
+ Model je mozné lahko rozsirit o lubovolné posunky.

Zjednoduseny systém fungovania

Hovorena re¢ a posunky Vyhl'adaf\va_ci ;ystém
st interpretované ako vyuzivajuci Bing API ziska
text vstup

Vstup spracuje chatovaci
systém vyuzivajuci
openAl API

Vysledok vyhladavania je
zjednoduseny
summarizerom

Vysledok sa vypise a
poskytuje sa moznost
jeho precitania

Vystup sa posiela
naspat klientovi

Vyhodnotenie

Postup rieSenia

t

Vytvorenie modulov v
Pythone so spravou
bali¢kov pomocou Condy

Tvorba systému na snimanie
a detegovanie prstovej
abecedy pomocou modelu
MediaPipe

Tvorba back-end logiky a
prepojenia za pouzitia
Flasku

Implementécia ChatGPT 4
Turbo do aplikacie ako
chatovaci systém

Prieskum problematiky a
uz existujucich rieseni

Prvotné navrhy
intuitivneho
pouzivatelského rozhrania
vo Figme

WML L X
a5 Implementacia webového
rozhrania s vyuzitim HTML

i acss

Prepisanie modulov do
JavaScriptu za ucelom
reaktivnejsieho prostredia

Js,

Implementacia Bing API
na vyhladavanie
@ informacii na internete

Nasadenie aplikacie
na AWS cloud server
pomocou Dockera

Nahlad stranky

@ Konverzacia s ChatBotom

Q Vyhladavanie informacii

Vysledkom je aplikacia, ktord je spristupnena Sirokej Skale pouzivatelov a nie je limitovana na pouzivanie len
jednej formy vstupu. Vystup z nasej aplikacie je prispésobeny roznym problémom, s ktorymi sa moze
pouzivatel stretnut ako je obmedzend schopnost rozpravat, i Citat text. Preto zlepSujeme skisenost

pouzivatela pracovat s technoldégiami, ktoré nemusia byt jednoduché na pouzitie pre kazdého.
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Online letisko

Clenovia timu:

Bc. Samuel Repko, Bc. Richard Dzurik, Bc. Peter Kopko, Bc. Matus Blacha,

Bc. Samuel Hliva
Mentori:

Bc. Anton Mozenbakh, Ing. Lubos Minc¢ak, doc. Ing. William Steingartner PhD.

Opis problému

Vytvorenie webovej aplikacie (klient/server) pre
manazovanie sukromnych a cvi¢nych letov. Webovy
klient bude slizit pilotom na podanie letového planu
pre konkrétne letisko, aj pre kosické. Komunikacia medzi
pilotmi a dispecermi by prebiehala integrovanym chat
modulom alebo automatickym odosielanim emailov.
Cielom tejto nezavislej aplikdcie je rozSirenie
existujuceho komplexného leteckého systému pre
planovanie leteckej dopravy.

Vlastnosti riesenia

Pri navrhovani a implementdcii online letiskového
projektu bolo nevyhnutné zvazit Sirokd skélu vlastnosti
rieSenia, ktoré zabezpecia efektivnost, bezpecnost a
bezproblémovi prevadzku. Jednou z klucovych
vlastnosti je dostupnost, aby bol letiskovy systém k
dispozicii kedykolvek, ked ho pouzivatelia potrebuju.
Efektivnost je dbleZita pre rychle a plynulé spracovanie
informéacii tykajucich sa letov, letisk, lietadiel a
samotnych pilotov. Bezpecnost ma kluc¢ovy vyznam,
pokial ide o ochranu citlivych Udajov o pouZivateloch a
obsahu databazy. Integrovatelnost zabezpeduju pouzité
zndme technoldgie, kvoli ktorym bude web bez
problémov spolupracovat s inymi systémami. S dérazom
na pouzitelnost bolo rieSenie navrhnuté tak, aby bolo
intuitivne a jednoduché na pouZivanie pre rozne typy
pouzivatelov, vratane pracovnikov letiska.

Architektura riesenia

Stav rieSenia

Vo webovej aplikdcii je mozné zaregistrovat sa ako novy pouzivatel, ktory je automaticky brany
ako pilot. Po prihlaseni sa do svojho Uétu méze pouzivatel upravit Udaje na svojom profile, ako
napriklad meno, heslo, alebo aj zmenit e-mail. Pred rezervaciou letu musi pilot spravit dve veci.
Prva vec je, ze pilot musi pridat do systému licenciu spolu s jej fotkou. Druha vec je, ze pilot musi
do systému zaregistrovat aj lietadlo, na ktorom bude chciet lietat. Pri registracii lietadla je
potrebné zadat mnozstvo hodnoét, ktoré si pilot nemoze len tak vymysliet. Nasledne je mozné
vytvorit rezervaciu letu, pri ktorej si pilot vyberie skade a kde chce letiet. Pri tejto rezervacii je
nutné zadat aj rézne iné technické informacie letu. Tieto lety je mozné ukladat aj ako 3ablény pre
dalsie buduce lety. Po podani rezervacie bude pilot ¢akat, pokial rezervicia nebude manuélne
schvédlena administratorom webstranky. Po ukonéeni letu sa pilotovi aj lietadlu automaticky
pripocita nalietany cas.

Vyhodnotenie riesSenia

Webovi aplikacia bola vytvorena s ciefom poskytnut riesenie pre planovanie sukromnych a cviénych letov. Piloti maji moznost registracie a Upravy svojho profilu,
pridania leteckych licencii spolu s fotkami a registracie svojich lietadiel s podrobnymi technickymi tidajmi. Proces rezervacie letov je dobre Strukturovany, pricom
piloti vyplriuju rozne technické informdcie a maju moznost ukladania rezervacii ako $ablény pre budtce lety. DéleZitym aspektom je manudlne schvalovanie
rezervacii administratorom webstranky, ¢o zabezpeduje presnost a kontrolu nad letovymi planmi. Po skonceni letu sa automaticky pripocita nalietany cas, ¢o
ulahéuje sledovanie leteckych aktivit. Vlastnosti rieSenia, ako dostupnost, efektivnost, bezpec¢nost a integrovatelnost, si dékladne zvazené. Aplikdcia je navrhnuta
tak, aby bola intuitivna a jednoducha na pouzivanie pre rézne typy pouzivatelov vratane pracovnikov letiska. Vysledkom je moderné responzivne riesenie pre

planovanie a spravovanie letov, licencii a lietadiel.
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POPULARITY BIAS IN QUESTION&ANSWERING
SYSTEMS

Katarina IStofiova, Maryna Tsvietaieva, Roman Hudak, Jan Sverha, Martin Katona

VSETKO €O POTREBUJEME SU UDAJE O VAS,
O VASICH PRODUKTOCH, €I RIESENIACH.

4

Hned je lepsia robota, ked' mas nasho chatbota.

SCAN ME SN
OSKENUJ MA
A
KOMUNIKUJ SO MNOU.
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2 BoakingPlan Phone app

M Michaela Bobenicova, Roland Horvath, Olha Koliesnikova,
Martina Kuchtova, Matej Niznik
Vlastnik projektu & mentor: Ing. Tomas Gaspar
UINF mentor: RNDr. Peter Gursky, PhD.

Mobilna aplikacia rozsirujlica rezervacny
systém, ktory zjednodusSuje manazment
lyziarskych skol, Sportovych centier
a pozicovni sportového vybavenia.

Rezervyj siinstruktora v okoli!

% pouzivatelské konto s prehladom
nadchadzajdcichrezervacii

% filtrovanie dostupnych terminov na zaklade
inStruktora ¢idatumu

% platba priamo v aplikacii

# lyze/snowboard




2 4 VIRTUAL WAITING ROOM

Bc. David Korecko, Bc. Katarina Marcincakova, Bc. Viliam Poproci, Bc. Matus
Pohorenec, Bc. Jan Plecenik Gaspar
V spolupraci s: Ing. Radoslav Jizdny (JER | Rhalotel s.r.0)

RIESENIE
CIEL

Naskenuj QR kéd na
Skratit a zefektivnit 0 plagate svojim telefénom
Cakaciu dobu. alebo zadaj do prehliadaca
www.waitbuddy.com

SPOSOB Za pomoci telefénneho

. - 9 Cisla si jednoducho vytvor

Zapis do poradovnika ‘s
ucet

pohodlne a
odkialkolvek
prosrednictvom
WAITBUDDY Najdi v zozname ¢akarni tu

svoju, pripadne pouzi
e unikatny link, ktorym
ziskas pristup a jednym
klikom sa zapis do
poradovnika

Ziskavaj aktualne data o
stave fronty. Nastav si v

e aky cas pred tvojim
terminom ti ma prist SMS s
upozornenim.

Q<
e Y

ARA
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Digital Twin of Kosice/ KKU I

: ! 5 Digitalne dvojca KoSic il buraeed
Roébert Danko, Patrik Mikco, Jan Spisak,

Lucia Helmeciova, Julius Brian Kiss

Ness Digital Engineering

Vlastnik produktu: Gabriel Novak

Problém

VyuZitie konceptu Digital Twin na buduce predpovedanie priepustnosti ciest v
okoli Steel Arény na zdklade aktudlnej dopravnej situacie a najblizsSich akcii
odohravajucich sa v Steel Aréne.

RieSenie

Pre nas problém sme vytvorili Digitalne dvoj¢a Steel Arény a jednotlivych
cestnych Usekov v jej okoli. Kvoli lepSej vizualnej predstave sme vytvorili aj 3D
model Steel Arény a jej okolia.

Architektura Azure Digital Twins 3D Viewer

Popis pouzitia

Digital Twin sluzi ako pohlad na aktualny stav systému, ktory je délezity napriklad
pre ML modely na analyzu a predikciu. Udaje o aktudlnom stave priepustnosti
cestnych Usekov a udalosti v Steel Aréne sa z naseho DT daju ziskat
automatizovane pouzitim SDK v  roéznych aplikdciach  postavenych
na najznamejsich frameworkoch ako .NET, Java, Python alebo Node.js .

Vyhodnotenie

RieSenie sluzi ako Digital Twin aktualnej situdcie v, a okolo Steel Arény a bude
urcené ako zaklad pre dalSie systémy a Machine Learning modely, ktoré mézu na
zaklade tychto dat generovat predpovede a vizualizacie dopravnej situdcie.
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2 6 Byty z Mapy

Clenovia timu: Bc. Natalia Il¢inovd, Bc. Nina Vincova, Bc. Robert Hornik, Bc. Lukas Marcinéak, Bc. Matus Motyka
Mentori z NXT Soft s.r.o: Ing. Norbert Sandor, Ing. Pavol Gurbal, Ing. Peter Amrich
Mentor z TUKE: Ing. Ondrej Kainz PhD.

Byty z Mapy - unikatny sp6sob
vyhladavania nehnutelnosti

Cez jednoduché moderné uzivatelské prostredie v
spojeni s najpouzivanejSimi mapami vam ponuknu
prehlad nehnutelnosti presne podla vasho vyberu.

o> O projekte \’\’\\:\\

Pri hladani vasho vysneného byvania je kliucovym parametrom
lokalita, v ktorej sa bude nachadzat. S webovou aplikaciou
Byty z Mapy su vSetky dostupné nehnutelnosti zobrazené
priamo na mape, ¢im sa eliminuje potreba manualneho
vyhladavania polohy. Nasa platforma zjednodusuje
vyhladdvanie pomocou lahko pouZitelnych filtrov, vdaka
¢omu najdete ideélne byvanie, ktoré spiia vase kritéria.

T
S —_—
Sprava nehnutelnosti Filtrovanie ponuk Komunikacia
Prenajimatel ma moznost pridat svoju nehnutelnost - To, €o nas odliSuje, je
prostrednictvom 5-tich krokov. Kedykolvek ju po jej 9 Budget Vytah bezproblémova komunikécia.
nahrani vie editovat, & po najdeni ndgjomcov vymazat z Prenajimatela je mozné
portalu. . . . kontaktovat priamo z aplikacie cez
@ S @ Zaiadne chat, telefonatom ¢i e-mailom.
/L[D Typ f Nové
Architektura systému 3 Pocetizieb M Rozloha Detaily nehnutelnosti
Na vytvorenie aplikacie bola pouzitéd &% iciats o ; * Popis nehnutelnosti
frontend kniznica React v kombinacii s | 2vierata géig Dostupnost e Fotografie

e Parametre nehnutelnosti

backendom v jazyku C#. Na ukladanie I . : ;
dat sluzi rela¢né databéza PostgreSQL. @ palcilie @ et * Priame kontaktovanie vlastnika
e Jednotlivé sumy za ndjom
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7 Al podpora mapovania pristupnosti

Bc. Alex Krempasky, Bc. Peter Homola, Bc. Viliam Suchy, Bc. Matej Labaj
SIEMENS Mentor: Ing. Vladimir Jendrol | KKUI Mentor: prof. Ing. Iveta Zolotova, CSc.

Opis problému:

Existuju iniciativy na pomoc fudom na voziku, ktoré umozZriuju zobrazit si na mape Groveii
pristupnosti miesta (obchod, poliklinika, urad a pod.).

Tieto data casto chybaju, alebo su nespravne. Jednym z dévodov je, Ze ludia prispievajuci do
mapy casto nemaiju kvalitné vstupné data.

Cielom projektu je vytvorit nastroj, ktory v zozbieranom datasete (séria obrazkov s GPS
poziciami) automaticky identifikuje relevantné fotky (vstupy do budov, schody, rampy) a
ulahdi pridavanie informacii o dostupnosti do mapy.

Architektura a vlastnosti riesenia:

Vytvorenie vliastného datasetu-> Kombinacia snimok z verejnych map s manualne ziskanymi fotografiami.

Identifikacia prekazok a problémovych oblasti -> Identifikacia schodov, vysokych obrubnikov, tzkych dveri, chybajtcich zabradli.
Trénovanie modelu na urcovanie pristupnosti.”" -> Natrénovali sme model na detekciu prekazok.

Praca s platformami -> Integracia s wheelmap, mapillary a openstreetmap.

Nahratie datasetu -> Pouzivatel nahraje svoje data o pristupnosti, vratane informacii o rampach, vytahoch a dalsich aspektoch, do systému.
Rozsirenie datasetu do WheelMap -> Rozhodnutie pre manualne rozsirovanie datasetu a ruénu identifikaciu pristupnosti.

Spatna vazba -> Po Gspesnej zbierke spitnych vizieb sme ziskali cenné pripomienky od uZivatelov platforiem.

Vyhodnotenie a stav riesenia:

S tspechom sme vytvorili model na detekciu schodov, dosahuijtic pozitivne
vysledky podla mAP50. Dalej sme sa rozhodli ststredit na manualne
rozSirovanie datasetu a rucnu identifikaciu pristupnosti.

Tym sme efektivne pridavali informdacie o dostupnosti na mapy, posiliiujtc
presnost a uZitoénost udajov.

Prispeli sme k posilneniu planovania tras pre ludi s obmedzenou pohyblivostou.

Mozné rozsirenie do budicna:

Moina spolupraca s organizaciami a mestskymi
uradmi na SirSom rozsireni projektu pre lepsiu
pristupnost verejnych priestorov v mestach a
obciach.

Pomoc k zvySeniu povedomia o aplikaciach
prostrednictvom spoluprace s komunitou a médiami.
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Téma ¢. 29 - Potreby obcanov

Clenovia timu: Matej Nota, Matus Bratko, Dominik KuZila, Jakub Jur¢, Tomas
Gamrat

Zadavatel projektu: Ing. Monika Kusnir Smolnicka PhD., MBA

Mentor z firmy: RNDr. Lucia Hustatyova, MBA

Mentor z fakulty: Ing. Maté HireS PhD.

Projekt pozostava z dvoch Casti — webstranka a mobilna aplikacia.
Webstranka sltzi na dohl'adanie informacii v ramci obce ako aj
uspokojovaniu potrieb obcanov. Webstranka je vyvijana v Joomle.

Mobilna aplikacia sluzi ako notifikacny systém
pre zakaznikov firmy SOLAX RP. Aplikacia
upozornuje na terminy platby spravnych
poplatkov a na iné dolezité udalosti.

Aplikacia bola vytvorena na platforme

Xamarin v jazyku .NET. E 0 E

Pozrite si1 kratke
video o0 nasom

-
projekte =2 E i
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TRONITY Tracker
Peter Mento, Natanael Prokop, Filip Vateha, Chris Ulicny, Tomas Terpitko

Mentor za firmu: Ing. Lukas Mikolaj
Mentor za Skolu: Ing. Jan Perhac PhD.

PROBLEM REALIZACIA
Potreba udrzatelnejSich Aplikacia Tronity Tracker automaticky
cestovnych navykov je klfu€ova pre zaznamenava pohyb a trasy pouzivatela,
ochranu nasej planéty. poskytuje ich detailné zobrazenie na mape a

ponuka pre nich Statistické analyzy.
VLASTNOSTI RIESENIA

4 Sledovanie tras v realnom case

w Mapovanie tras

a Automaticka detekcia aktivit

@ Personalizované nastavenia

I | | Analyza emisii a Statistika

RECENZIE

We were extremely impressed with the
presented solution. This solution can
help with development of our projects.
- Sebastian Netuschil, CTO of
TRONITY

Inspiring app that can smartly help
lower CO2 emission of individuals that
care! - Lukas Mikolaj, Mentor from
TRONITY
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Predikcia fyzikalnych parametrov dynamo zvitkov

Alexandra Klarikova, Akos Kosztur, Kristian Kérméndi, Ladislav Léczy,
Adam Melisek

Vlastnik produktu: U.S. Steel KoSice
Mentori: doc. Ing. Peter Fecilak PhD. , Robert Vandlik

Poziadavka

Cielom projektu je vybudovat ML predikénych model, ktory bude
predikovat mechanické vlastnosti jedného z produktov na zaklade

procesnych dat z predchadzajucich procesov.

Vysledky

* historicke vyhladavanie opravy podla dynamo zvytku

* ML kompozitny model (priemerna Uspesnost 95% na zistenie

Upravy)
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Sprievodca architektury a umenim Terasy

Mentori: Ing. Alexander Prevuziak, Ing. Matus Sulir PhD.

Autori: Samuel BraZina, Jan Hajas, Samuel Kincel, Adam Mikael, Jan Peregrim

Opis problému
Ciefom projektu bolo vytvorit aplikaciu, ktora bude aktivne monitorovat kultirne pamiatky mesta Kosice. Tato aplikacia
bude primarne sluzit turistom, ale jej vyuzitie ndjdu i miestni obcania. Aplikacia nielenze ulahéi navigaciu medzi
pamiatkami a umozni ich jednoduchSiu evidenciu, ale prinesie aj novy sp0Osob interakcie ob¢ana s mestom, ¢im vylepsi
puto medzi turistami a pamiatkami mesta KoSice. To bude dosiahnuté prostrednictvom intuitivneho rozhrania, kde okrem
aktualnych informacii bude aj moznost aktivneho hlasenia skod.

Fazy projektu Vyhodnotenie rieSenia

Aplikdcia Monument.KE je navrhnutd pre 3 rozne typy
pouzivatelov:

* User (pre beznych pouzivatelov, bez nutnosti
prihlasenia)
*  Curator (sprdvca technického stavu pamiatok)

*  Admin (administrator celého systému)

User

. Bez Prihlasenia
Curator Admin

Jednoduchy a rychly pristup bez
nutnosti prihlasenia sa

Navigacia

Navigacia ku konkrétnej pamiatke
ufahcuje objavovanie mesta.

Pridat Pamiatku

Pridanie novej pamiatky do databazy Evidencia Pamiatok

Odobrat Pamiatku Evidencia viac ako 100 pamiatok

. eger s s v Kosiciach s detailnymi

Email Notifikacie MozZnost odstranenia pamiatky z informaciami priamo v aplikacii.
Notifikacie o nahlaseni databazy pre lepSiu relevantnost

poskodenia priamo na e-mail ] Nahlasenie Skody
Zmena Udajov

Zmena Stavu S jednoduchym nahlasenim Skody

L . Zmena Udajov o pamiatkach udrziava udrziavame pamiatky v optimalnom

Moznost zmeny stavu pamiatky informacie vzdy aktualne. stave.
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lhriska a Sportoviska na dosah

Studenti: Aleksey Kobel, lhor Bondarenko, Andrea Kandezova, Hlib Bozhko, Nazarii Herasymehuk
Mentori projektu: Mgr. Patrik Rojek, Ing. Matas Sulir PhD.

Vlastnik produktu: Ing. Jdn Macura, Mgr. Patricia Helfenova

Problematika

* Naroéné vyhladavanie ihrisk st'aZuje Zivot rodic¢om a obmedzuje moZnosti
aktivneho travenia volného ¢asu deti

* Nedostatok informacii o stave zariadenia na ihriskach vedie k pocitu
neistoty a obavam roedicov o bezpecnost' ich deti

* Nedostatok informacii o poziadavkach a st'aznostiach vedie k
neefektivnej sprave ihrisk a k neuspokejovaniu potrieb komunity

* Nedostatok informacii o stvisiacich sluzbach vedie k neocakévanym
situaciam pre rodicov a deti

* Nedostatok interakcie medzi spravcom a komunitou méze st'azovat’
spolupracu a riesenie problémov

Vlastnosti aplikacie

* Tri typy pouzivatelov * Podrobny popis ihriska

* Mapa * Vyhladavanie podla
vlastnych preferencii
* Komunikacia so spravcami
* Nahlasovanie problémov
* Pridanie novych ihrisk

Stav a vyhodnotenie rieSenia

Aplikacia je nasadena a ispesne riesi kliicové problémy e
suvisiace s vyhladavanim, bezpeénost'ou a spravou ihrisk -

a $portovisk. Existuje vSak priestor na dalsi rozvoj a e Sl
vylep$enia, ktoré pomézu zlepsit’ pouzivatelsky zazitok a e
rozsirit’' funkénost’ aplikacie. ||« = e

Pouzité technoldgie

PostgreSOL

\U
10
-

Liquibase Dart
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Community Aid Portal

Vavro Murcko, Samuel Ne¢eda, Dominik lvanoc, Tadeas Drab, Ali A. A. Abushariaa

Vlastnik produktu: Ing. Erik Hajsak Vojtko
Mentor: Ing. Eugen Slapak PhD.

Problematika

V nasej spolo¢nosti ziju ludia, ktori niekedy
potrebuju pomoc Ci asistenciu. Nastastie
sU medzi nami aj nezistni dobrovolnici
ochotni podat pomocnu ruku. Ale ako
vediet komu, ako, kde a kedy pomoct?

& cap

Nasa aplikacia ponuka rieSenie. Vytvara
most medzi ludmi v nudzi a tymi, ktorym
nie je nikto v spolo¢nosti lahostajny.

Riesenie
Webova aplikacia pre ludi v nudzi, dobrovolnikov
a organizacie
e Ludia v nudzi pridavaju ziadosti
e Dobrovolnici sa prihlasuju k ziadostiam
o Organizacie spravuju ludi potrebujucich pomoc

Odkaz na web

TS

/, shadcn/ui SS
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Vlastnik projektu: TUKE mentori: Clenovia timu:

[ZED Martin Pukanéik >kpi Fi!ip Gurbal' : Michal Dermek Vasyl Dumnych  Miltiadis Moumtzoglou
Miroslav Murin Adian Gokhateev Oleksandr Senych

Ovzdusie
KosSického kraja

& python’
O FastAPI

& gocker

Aplikacia sluzi ako rozsirenie platformy Geoportal KSK o data kvality ovzdusia v KoSickom kraiji.

- mongoDB.

Uzivatel'ovi poskytuje detailne informacie o zloZeni latok, vyskytu alergénov, informuje o zdravotnych rizikach a
preventivnych opatreniach v pripadoch zhorsenej kvality ovzdusia.

Y Interaktivha mapa s moZnostou zmeny
zobrazenia

Py Standardné, topografické a tmavé
zobrazenie mapy
Schopnost menit zobrazenie udajov
o . T ot .
podl'a kategorii znecCistenia

Cloud data
storage , mongoDB.

Vysuvatel'ny bocny panel s doplnkovymi
informaciami 1 Ovzdusie PP

1 Kosického kraja

SESUSISITITNI,

Public API

@ python

~ . o A ]
Graf predpovede vyvoja znecistenia M ’ b ng*“;,,

............

KOSICKY
SAMOSPRAVNY
KRAJ

wwwww
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Kondicka sa neda pozicat
Martin Mochnacky, Igor Lengel, Michal Popovi¢, Matej Gerek, Kristian Krafcik

/ Mentori: Rado Jovi¢, doc. Ing. Csaba Szabo PhD.
CI\ ITT}\ Vlastnik produktu: CIVITTA
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3 8 Podnikavost studentov vysokych skol

Gondekova Anna, Maltseva Oleksandra, Skulec Jakub, Suhaj Marcel, Berko Lukas

Vlastnik produktu: Young Interest
Mentor spoloc¢nosti CIVITTA: Ing. Adam Brocka
Mentor univerzity: doc. Ing. Csaba Szabé PhD.

Young Interest pomaha studentom vysokych $kdl zbavit sa strachu z podnikania

Problém

Studenti vysokych $kol st €asto pIni napadov a energie, ale zaroveri sa boja podnikat. Maju
strach z neldspechu a z toho, Ze nebudu Uspesni, alebo, Ze budi musiet opustit svoju skolu.

LU G ©

Strach Skusenosti Informacie Motivacia Kapital

Vlastnosti rieSenia

Webova platforma pre podnikatelov je Platforma obsahuje nasledujuce hlavné Casti:
nastroj, ktory poskytuje zacinajucim « Handbook podnikatela
podnikatelom informdcie, podporu a * Blogy od skusenych podnikatelov

zdroje, ktoré potrebuju na Uspesne * Kvizy na preverenie vedomosti
rozbehnutie svojho podnikania. Mentoring od odbornikov

Riesenie vlastnikov

"ML
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Manazovanie konferencii
Alex Gajdos, Adam Kundracik, Boris Hamadej, Martin Gojdic, Roland
Marek Rak, Nicol Fedurcova

Mentor projektu: RNDr. Peter Gursky, PhD.
Vlastnik produktu : Univerzita Pavla Jozefa Safarika v KoSiciach

Opis problem Rigsenie
Procedadministracie oy edecka Aplikacia, ktora rieSi manazovanie reistracil na
konferenciclobnasamnozstvo m‘ ktoreks;  vedecké konferencie je webova aplikacia, ktorej
zsjomneprepojcnch jcpotrehneled il frogiienc e vyvinuty iPnguaripre mocene

dobrelmanaiovatlPa TERE (i ac Y rve e

work :
jedal ¥ ej zaklad stoji na serveri, ktory je

mplementovany v Jave afframeworkuliSpringt
Tradicny manualny registracny proces je DerVeriboskytujefrobustnyip d D
¢asovo narocnv a nachvinv na rozne chvbyv. pracovaniefusinessiogikylidlkomunikaciule

LTONLENCO ]S

Vyhodnotenie
Aplikdcia umoznuje administratorom jednoduchoiSpolahliva MySQL databaza zabezpecuje
vytvdrat a spravovat plan konferencie, ¢im sa ammr—mmnmm

zabezpedi, ze proces prebehne bezproblémovo.

Pouzitie je jednoduché a intuitivne ulade so starostlivo navrhnuty datovym
prostrednictvom webovej aplikacie. modelom|
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Vyber tenzometrov a

termistorov.

* Umiestnenie tenzometrov.

e Navrh obvodu napajania
tenzometrov.

Kalibracia a overovanie.




4?7 Navrh zavlazovacieho automatu pre sledovanie
kii¢ovych parametrov zahradky

Autor: Be. Richard Andrejéak, Be. Kristian Vysokaj
Konzultant: Ing. Tomas$ GiraSek PhD.

O

Arduino Nano

noooooo
—

Vijstupy v podobe Ovladanie pomocou
vodnych éerpadiel mikrospinacov a displeja

3D model zariadenia v programe Altium

v Nahrnuta riadiaca
jednotka

v" Navrhnuty obvod pre
spinanie zataze

v Navrhnuty motiv PCB

v' Naprogramovana
jednoducha struktura
pouzivatelského
rozhrania
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43 MAPOVANIE PRICIN TEPLOTNEJ ZMENY KAPACITY MERANE. IEE HOD SYSTEMOM
V AUTOMOBILOVYCH VOLANTOCH S PENOVYM ZVRSKOM VOLANTL

Autori: Be. Jergus Sevec, Be. Stanislav Cesnak
Konzultanti: Ing. Tomas Girasek PhD. Ing. Jan Marc&incin, Ing. Marek Ujhelyi

Systém HOD (Hands-off
Detection) s kapacitnym
snimacim principom zapasi's
problémami, najma faloSnym
vyhodnocovanim kontroly nad
vozidlom sposobenym
kapacitnym driftom.

.

Kapacitny drift vedie k faloSnym
detekcidm uchopenia, najma pri
zvysujucej sa teplote.
Testované materialy zahfnali
akrylové adheziva (5-4715 a S-

4710AR) a termoplasticky
polyuretans vrstvou pojiva.

J

Kompenzaciateplotnej zavislosti
zohrava klucovu ulohu v
spolahlivostisnimacov.

Pre elimindciu teplotnej zavislosti
je vhodné poutitie teplotne
nezavislych materidlovs nizkou a
stabilnou permitivitou.

J

Typické konstrukéné materialy
zahfnaju termoplasty, polyamidy a
polyméry s dobrou chemickou a

tepelnou odolnostou.
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Vplyv technoldgie spajkovania na
vyprskavanie spajky

Autori: Bc. Damian Golias, Be. Jaroslav Majcher
Konzultanti: Ing. Marek Chnapko, Ing. Katarina Pociskova Dimova

Vyprskévanie spajky Spéjkovacia technika reflow

Mechanizmus vytvarania voidov

Laserové Cistenie

Cistiace techniky pre  laserové ¢istenie Nvrh eliminidcie vyprskavania spejky

znizovanie oxidacie a  Cistenie parou - optimalizacia teploty spajkovania,
kontaminacie Chemicke Cistenie - kontrola rychlosti ohrevu a chladenia,
vstupnych materiélov - optimalizécia mnoZstva spajky.

- vyber kvalitného taviva,
Hlavné parametre  Teplota - &istenie povrchu materiglov,
zodpovedné za - pouZitie vakuového prostredia,

vyprskavanie spajky V3 - optimalizacia procesnych podmienok.
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