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Zadanie témy: Kultdra

Vytvorit aplikdciu pre profesionalne porovnavanie kultdrnych centier, nastroj ktory umozni
kultdrnym centrdm a organizacidm performativneho umenia identifikovat svoje biznis
modely a porovnat data, s ktorymi operuju, s ddtami podobnych organizacii, budd méct
identifikovat, ako si vedu organizacie v r6znych oblastiach a ktoré z nich by mohli slizit ako

.....

marketingu, partnerstiev, ¢i vychodiskovych pozicii, ktoré zaujimaju.

Zadanie témy: Vzdeldvanie

Vytvorit mobilnu aplikaciu k efektivnej komunikacii medzi statnym pedagogickym tstavom
a Skolami. ZlepSenie informovanosti o aktudlnych vyhlaskach a nariadeniach ministerstva
Skolstva ako aj zabezpecenie adekvatnej podpory pri otazkach zo strany $kél. Sucastou
aplikacie budu push-notifikacie ako aj jednoduchy chatbot k ¢asto kladenym otazkam.

Zadanie témy: IT

Inovacia v oblasti zdravotnictva. Vytvorenie chatbota s vyuzitim machine learning
technoldgie pre informacny a rezervacny systém vyuZzivany zdravotnickym zariadenim.
Vytvorit simuldciu konverzacie obvykli medzi ludmi na zédklade stanovenych pravidiel,
rozhodovacieho stromu alebo ¢iastocnym zapojenim prvkov umelej inteligencie ako strojové
ucenie, pocitacové porozumenie a spracovanie ludského jazyka. Vyhodnocovanie

a spracovanie dat ziskavanych z viac ako 23 krajin, 4.5 milidna pacientov a viac ako 8 000
lekarov.
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